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CAPITOLO 1

Il sistema operativo: il DOS 3.3

1.1 PRESENTAZIONE GENERALE DEL DOS 3.3

I1 DOS 3.3 € un sistema di gestione dei mini floppy (Disk Operating System)
che permette di memorizzare delle informazioni su mini floppy e di
ricaricarle in memoria quando lo si desidera.

Un mini floppy é un disco magnetico flessibile sul quale si possono
memorizzare delle informazioni come su una cassetta. La differenza princi-
pale é che, prima di arrivare al dato voluto, bisogna srotolare tutta la
cassetta, mentre con un mini floppy si ha un accesso molto piu rapido.
Questa differenza si ritrova tra un disco musicale e una cassetta audio:
potete accedere direttamente alla terza canzone del disco, mentre su una
cassetta dovete ascoltare le due canzoni precedenti.

Inoltre un mini floppy permette di memorizzare piu informazioni di una
cassetta e di accedervi molto piu rapidamente. II DOS 3.3 permette di
memorizzare, su un mini floppy, 140 K bytes di dati, ossia una quantita
maggiore della capacita di memoria del vostro APPLE II.

Esistono diverse versioni del DOS. II DOS 3.3 ¢ 'ultima versione uscita per
I’APPLE II.

In questo capitolo studieremo i comandi del DOS 3.3, le possibilita di
gestione dei files di dati e di creazione di comandi, e faremo anche un
accenno sulla struttura del DOS e delle informazioni sul mini floppy.

Gli esempi saranno per lo piu scritti in APPLESOFT.

1.2 GENERALITA SULLA STRUTTURA
DELLE INFORMAZIONI SUL MINI FLOPPY

I mini floppy sono dei dischi magnetici flessibili suddivisi in piste concentri-
che numerate, per il DOS 3.3, da 0 a 34. Una pista ¢ a sua volta suddivisa in
settori.
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34 piste 16 settori da 256 bytes

Foto J.

Nelle versioni precedenti del DOS, una pista conteneva 13 settori; nel DOS
3.3, invece, ci sono 16 settori per pista. Ogni settore contiene, in ogni caso,
256 bytes.

La busta del mini floppy permette ’accesso con la testina di lettura, tramite
un intaglio radiale. La testina di lettura, per accedere alle piste, si sposta.

Intaglio
di «protezione»

\Accesso al disco mediante
la testina di lettura

Piste

Foto K.
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L’accesso ai settori si ottiene facendo girare il mini floppy all’interno della
sua busta.

L’intaglio di protezione permette la scrittura sul mini floppy; coprendolo si
vieta la scrittura su di esso.

1.3 CARICAMENTO DEL DOS 3.3

Per accedere ai comandi del DOS ¢é necessario averlo prima caricato in
memoria. Ci sono vari modi per eseguire il caricamento; la scelta di uno di
questi dipende dalla versione del’APPLE II e dal linguaggio in cui vi

trovate.
In ogni caso supporremo che il mini floppy “SYSTEM MASTER” sia nel
drive 1 dell’unita di controllo situata nello slot 6.

1.3.1 ROM autostart. APPLEII + e APPLE Il e.

E il metodo piu semplice. E sufficiente accendere il vostro APPLE II.
Quando il DOS ¢ stato caricato compare il carattere ].

1.3.2 Caricamento da monitor

Quando vedete un asterisco sullo schermo significa che il monitor ¢ in attesa
di un vostro comando. Avete allora tre possibilita:

*C600 G salto all’indirizzo $C600 dell’inizio del programma di
caricamento del DOS

*6 Ctrl-K  (vedere monitor dell’APPLE)

*6 Ctrl-P

I1 DOS a questo punto € stato caricato.

1.3.3 Caricamento da Basic

Lo stesso comando ¢ usato per i due tipi di Basic. Potete digitare uno dei
comandi seguenti:

PR#6
IN#6

1.3.4 Caricamento di una vecchia versione del DOS

In questo caso il mini floppy Basic deve essere inserito al posto del mini
floppy “SYSTEM MASTER”. Lanciate ora il caricamento del DOS. Quan-
do compare il messaggio:

INSERT BASIC DISK AND PRESS RETURN

oppure
INSERT 13 SECTORS DISK AND PRESS RETURN
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mettete il mini floppy del vecchio sistema. A questo punto inizia il
caricamento della vecchia versione del DOS.

1.4 1 COMANDI GENERALI DEL DOS 3.3

1.4.1 Opzioni generali

La maggior parte dei comandi del DOS 3.3 vi consentono di specificare
alcune opzioni: scelta di un’unitd disco tra le due gestite dall’unita di
controllo, scelta dello slot contenente 1’unita di controllo da usare, oppure
scelta del volume del mini floppy.

Il formato di queste tre opzioni € sempre uguale e questa ¢ la ragione per cui
li studiamo prima degli altri comandi. Queste opzioni modificano i valori
presi per “default” dal DOS quando i comandi non specificano le opzioni.
Per esempio, se in un comando specifichiamo 1’opzione S5 (scelta dello slot
5), verra utilizzata 1’unita di controllo situata nello slot 5 per tutti i comandi
del DOS, finché non viene richiamata nuovamente 1’opzione S.

Queste tre opzioni hanno il seguente formato:

Ss dove s € il numero dello slot (da 1 a 7)
Dd dove d ¢ il numero del drive (da 1 a 2)
Vv dove v ¢ il volume del mini floppy (da 1 a 254)

Il numero di drive corrisponde alla posizione occupata dal cavo che collega
il drive all’unita di controllo.

Il volume di un mini floppy é un parametro che, sul’APPLE II, non ha
significato fisico. Il DOS 3.3 usa questo dato esclusivamente in un comando,
per poterlo paragonare con il volume del mini floppy corrente. Se ¢’é¢ una
differenza compare il messaggio d’errore VOLUME MISMATCH e il DOS
non esegue il comando.

Se nel vostro comando non specificate il volume, il DOS ignora quest’ulti-
mo.

11 volume, essendo indicato nel comando CATALOG (cfr. par. 5.4.3), pud
essere usato per numerare i vostri mini floppy oppure per distinguere i dischi
su cui avete salvato i vostri programmi.

Il volume vi servira ogni volta che vorrete distinguere dei mini floppy allo
scopo di proteggerli.

Esempio: CATALOG D2, S5, V1

Se in un comando viene dato un numero di slot (0 un numero di drive)
errato, il DOS fara comparire:
I/0 error

ed emettera un “beep”.
Per recuperare il vostro programma, dovrete seguire le seguenti istruzioni:



Il sistema operativo: il DOS 3.3 S

1. CATALOG, Ss’ dove s’ & il numero corretto di slot.

2. Quando il sistema si ferma, premere il tasto Reset.

3. Digitare, se necessario (cioé nel caso in cui vi ritroviate nel monitor),
3DOG.

1. Il DOS dev’essere caricato sempre dall’unita disco 1.
2. Non dovete mai premere il tasto Reset quando il drive é in funzione (spia
rossa accesa): il mini floppy inserito andrebbe perso.

1.4.2 Richiesta del catalogo di un mini floppy

Il comando CATALOG del DOS 3.3 permettte di ottenere ’elenco dei files
contenuti in un mini floppy.

Questo comando visualizza per prima cosa il volume del mini floppy; poi
indica, per ogni file, se esso € bloccato o no, il tipo dei dati del file, il
numero di settori di 256 bytes occupati dal file e il nome del file.

Un mini floppy DOS 3.3 puo contenere fino a 84 files (limitazione della
dimensione del catalogo).

Un file bloccato € un file protetto in scrittura. Dunque non puo essere né
cancellato né distrutto. I files bloccati sono indicati nel catalogo da un
asterisco che precede il tipo del file.

I 4 tipi di file sono rappresentati da una lettera:

T file di testo

I programma Integer Basic
A programma APPLESOFT
B codice binario

La lunghezza del file ¢ il numero di settori occupati dal file stesso. Se il file
supera 255 settori, la lunghezza segnalata dal CATALOG ¢ la lunghezza
reale modulo 256.

Il nome di un file ha una lunghezza compresa tra 1 e 30 caratteri. Deve
iniziare con una lettera € pud contenere tutti i caratteri tranne la virgola.
Potete mettere nel nome di un file dei caratteri di controllo, ma questi non
compaiono sullo schermo. Questo ¢ un modo di impedire ad altre persone di
utilizzare i vostri files, ma fate attenzione a non dimenticarvi i caratteri che
avete digitato!

Il formato del comando CATALOG ¢ il seguente:

CATALOG Dd, Ss, Vv

Esempio: Se il numero totale di linee supera le 20, il DOS visualizzera le
prime 21 linee e aspettera che battiate un qualsiasi tasto (tranne Reset,
CTRL e SHIFT) per visualizzare la fine del catalogo. Questo vi da il tempo
necessario per leggere il nome di tutti i files.

] CATALOG
DISK VOLUME 254
*A 006 HELLO
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*I 051 BRIDGEI

*] 007 CLOCK 2

*[ 045 YAM’S

*A 009 B.NAVALE

*A 005 LUNARLANDING
*A 013 RADIO AMATEUR
*A 030 DYNASTY

*A 036 BOWLING

*A 029 JEUX MATHS

*] 025 CRYPTOGRAM

*xI 015 COWBOY

*B 003 SHOOTOUT

*] 029 LOGIC DESIGNER
*] 025 COLOR PHOTO

*] 029 PHOTO NEG FILE
*A 031 WORLD POWER 6
x[ 013 RAID

1.4.3 Inizializzazione di un mini floppy

Il mini floppy “System master”, fornito con il DOS, € un mini floppy pronto
per I’uso. Non sara cosi per gli altri mini floppy in commercio.

Per convincervi di questo, estraete il vostro mini floppy “System master” e
sostituitelo con un mini floppy nuovo. Provate ora a ricaricare il vostro
APPLE.

Digitate, per esempio, PR#6. Cosa succede? L’unitd disco si mette in
funzione, la spia rossa si accende, si sentono strani rumori, il mini floppy
inizia a girare e non si ferma.

Dovete, allora, premere il RESET. Vi avevamo detto, in precedenza, di non
premere mai il Reset per non correre il rischio di perdere il contenuto del
mini floppy. In questo caso, dato che il mini floppy & vuoto, non perderete
niente.

Cos’¢ successo? L’APPLE ha cercato sul mini floppy delle informazioni
non esistenti. Un mini floppy vergine é come una cassetta vergine. E vuoto.
Prima di utilizzarlo dovete inizializzarlo.

Il comando INIT permette di inizializzare i mini floppy “secondari”. I mini
floppy secondari dipendono dalla dimensione della memoria del sistema. La
dimensione della memoria usata dal mini floppy € la stessa di quella del
sistema che ha inizializzato il mini floppy.

Se un mini floppy viene creato con una memoria di 16 K bytes, anche se
usiamo un APPLE II da 32, 48 o0 64 K bytes, saranno usati solo i primi 16 K
bytes.

E possibile trasformare un mini floppy secondario in un mini floppy
“master” usando il programma di utility MASTER CREATE (cf. par. 1.8).
I1 DOS, cosi, si carica automaticamente ad un indirizzo che permettera un
uso piu efficiente della memoria.
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Il formato del comando INIT é il seguente:
INIT nome del file, Ss, Dd, Vv

Questo comando assegna il volume al mini floppy. Se non specificate il
volume o se assegnate a v il valore 0, il volume viene considerato, per
default, 254.

Perché si deve precisare il nome del file nel comando INIT? La ragione &
semplice. Quando caricate il DOS da un mini floppy, questo mettera in
memoria il file il cui nome avrete indicato nel comando INIT e lancera
I’esecuzione del programma corrispondente.

1. 1l file specificato nel comando INIT viene creato da questo comando
copiando il programma Basic in memoria sul mini floppy.

2. Le informazioni situate sul mini floppy vengono cancellate dal comando
INIT. Fate dunque molta attenzione a non inizializzare dei mini floppy non
vuoti, a meno che non vogliate recuperare un vecchio mini floppy.

3. Vi consigliamo di utilizzare sempre lo stesso nome per il file da lanciare al
momento del caricamento. Per esempio “BUONGIORNO?”. Inoltre sarebbe
utile che questo programma indicasse le caratteristiche del mini floppy.

Eccovi un esempio in cui viene utilizzato il comando INIT con
I’APPLESOFT:

1. Estraete il mini floppy “System Master” e sostituitelo col mini floppy da
inizializzare.

2. Scrivete il programma che deve essere eseguito ogni volta che si carica il
DOS. Eccovi un esempio di un programma di questo tipo.

3. Digitate le seguenti istruzioni:

INEW

110 PRINT “MINI FLOPPY SECONDARIO 48K”
]20 PRINT “CREATO IL 5 MAGGIO 1982”
130 END

JINIT HELLO
I/0 ERROR non ci sono floppy nel drive 1
JINIT HELLO, D2 inizializzazione mini floppy

JCATALOG, D2
DISK VOLUME 254
A 002 HELLO

JRUN
MINI FLOPPY SECONDARIO 48K
CREATO IL 5§ MAGGIO 1982

verifica

prova di HELLO

4. Quando il sistema si ferma, ricaricate il DOS. Vedrete apparire il
commento:
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APPLE II
MINI FLOPPY SECONDARIO 48K
CREATO IL 5 MAGGIO 1982

5. Mettete da parte il mini floppy “System Master”. Il mini floppy che avete
appena inizializzato vi servira per provare gli esempi dei paragrafi seguenti.

Avete potuto verificare, seguendo questo esempio, che il DOS ha inizializza-
to il mini floppy contenuto nel drive 2 che, da questo momento, € accessibile
all’utente e che contiene il programma HELLO.

1.4.4 1 files bloccati

Se volete proteggere un programma da una possibile distruzione, usate il
comando LOCK del DOS che blocchera il file. II formato di questo
comando ¢ il seguente:

LOCK nome file, Ss, Dd, Vv

A questo punto se provate a cancellare il file oppure a cambiargli nome, il
DOS rifiutera il vostro comando e dara il seguente messaggio:

FILE LOCKED (file bloccato)

Se tentate di salvare sul mini floppy (cfr. par. 1.5.1) un programma scritto
nello stesso linguaggio del file bloccato, otterrete lo stesso risultato. Invece,
se volete salvare con lo stesso nome un file di tipo differente, vedrete
comparire il messaggio:

FILE TYPE MISMATCH (tipo del file inappropriato)

In un catalogo i files bloccati si distinguono dagli altri per un asterisco (cfr.
par. 1.4.2).

Vi raccomandiamo di proteggere il file eseguito al caricamento del DOS
(par. 1.4.3).

E possibile sbloccare un file. Dovrete usare il comando UNLOCK il cui
formato é il seguente:

UNLOCK nome file Ss, Dd, Vv

Il file non sara piu protetto e potra essere distrutto o cancellato da una
nuova versione del programma.

Esempio:

JLOCK HELLO
JCATALOG

DISK VOLUME 254
*A 002 HELLO
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JUNLOCK HELLO
JCATALOG

DISK VOLUME 254
A 002 HELLO

1.4.5 Distruzione di un file

Il comando DELETE permette di cancellare un file. Il formato del comando
¢ il seguente:

DELETE nome file, Ss, Dd, Vv
Per esempio le istruzioni:

JLOAD HELLO
]SAVE BUONGIORNO
]DELETE BUONGIORNO
]CATALOG

DISK VOLUME 254
*A 002 HELLO

creeranno il file BUONGIORNO e poi lo elimineranno dal mini floppy
situato nel drive attivo.
Se il file da cancellare € bloccato, il DOS da il messaggio d’errore FILE

LOCKED e ignora il comando.
Esempio:

LOCK HELLO
IDELETE HELLO

FILE LOCKED

1.4.6 Cambio del nome di un file

Il comando RENAME permette di modificare il nome di un file. Il suo
formato ¢ il seguente:

RENAME nome da cambiare, nuovo nome

Come per il comando DELETE, se il file ¢ bloccato, il DOS ignora il
comando e da il messaggio FILE LOCKED.

Il DOS non controlla se esiste gia un file il cui nome é quello che si vuole
dare al file da ridenominare e sostituisce, nel catalogo, il vecchio nome col
nuovo. Avrete cosi, sul mini floppy, due files con lo stesso nome. Questo
potra provocare numerosi equivoci. Fate dunque molta attenzione a questo
fenomeno.
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1.4.7 Verifica fisica di un file

Il comando VERIFY consente di verificare che i settori occupati da un file
non siano danneggiati fisicamente. Se il DOS trova un errore manda il
messaggio:

170 ERROR

Altrimenti non compare alcun messaggio. Il formato di questo comando ¢ il
seguente:

VERIFY nome file, Ss, Dd, Vv

Potete usare questo comando per tutti i tipi di file, dai due tipi di Basic e da
monitor.

1.4.8 Passaggio da un Basic all’altro

E realizzato tramite i comandi:

FP (APPLESOFT) del DOS
INT (Integer Basic)

Si possono presentare diversi casi:

- siete in Basic APPLESOFT e battete FP. Questo distrugge il vostro
programma e i vostri dati e restate in Basic APPLESOFT;
- la situazione ¢é identica per INT e I’Integer Basic;
- siete in un Basic e volete passare all’altro:
¢ digitate FP e vi ritroverete in APPLESOFT;
e digitate INT e vi ritroverete in Integer Basic.

Questa possibilita viene offerta solo agli utenti che possiedono o la scheda
dei linguaggi o ’APPLE Ile; infatti questo consente di avere un Basic in
ROM e l’altro nella RAM della scheda dei linguaggi (files INTBASIC e

FPBASIC).
Per gli altri utenti, I’unica soluzione é di caricare l’altro Basic da una cassetta

o da un mini floppy in RAM; questo pero porta ad una diminuzione della
memoria disponibile.
Esempio:

LOAD HELLO

JLIST

10 PRINT “ MINI FLOPPY SECONDARIO 48K”

20 PRINT “ CREATO IL 5§ MAGGIO 1982”

30 END

JINT
>LIST
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>10 PRINT “COUCOU”
>20 END
>LIST

10 PRINT “COUCOU”
20 END

>FP
JLIST

1.4.9 Comandi per la messa a punto del DOS, MON, TRACE,
NOMON

¢ MON, NOMON

I comandi MON, NOMON del DOS consentono di ottenere le tracce visive
dei comandi e dei dati relativi ai files manipolati dal DOS. Esistono tre

opzioni:
Commands (comandi del DOS OPEN, CLOSE...)

Inputs (dati letti dal mini floppy)
Outputs (dati scritti sul mini floppy)

Il formato dei comandi &

MON C,I,O0 attivazione delle tracce
NOMON C,I,O0 disattivazione delle tracce

Per default, é in atto il NOMON C,I,0 (nessuna traccia).
Il comando MON rimane attivato finché non si incontra NOMON, INT,

FP, Reset, 3DOG.
L’esempio seguente chiarira ’uso dei comando MON ¢ NOMON con le

opzioni C, I oppure O.

JMON C
JPRINT “CLOSE” chiusura di tutti i files
CLOSE stampato da MON

]

JNOMONGC, 1,0
JPRINT “CLOSE”
]

¢ TRACE (APPLESOFT)

Il comando Trace del’APPLESOFT non funziona col DOS; eviteremo
dunque di usarlo.
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1.5 I FILES DI PROGRAMMI

1.5.1 Programmazione in Basic

In questo paragrafo vi spiegheremo come -usare il DOS quando dovete
salvare e caricare i vostri programmi Basic. Saprete inoltre usare il DOS
anche all’interno dei vostri programmi Basic.

¢ Caricamento di un programma Basic in memoria

Il caricamento di un programma in memoria si esegue tramite il comando
LOAD, il cui formato é il seguente:

LOAD nome file, Vv, Dd, Ss

La differenza dal caricamento da cassetta consiste nel fatto che & necessario
specificare il nome del file e che il caricamento é molto piu rapido.

Per esempio, se volete caricare in memoria il programma APPLESOFT
chiamato COLOR DEMOSOFT dovrete usare I’istruzione LOAD COLOR
DEMOSOFT.

I1 DOS cerca il file sul mini floppy, cancella qualsiasi programma Basic che
si trova in memoria e carica il file. Se avete usato il nome di un file non
conosciuto dal DOS, esso fara comparire il messaggio d’errore FILE NOT
FOUND.

Quando il DOS ¢é pronto per ricevere un comando, potete visualizzare,
modificare o eseguire il vostro programma. Per eseguire un programma ¢&
inutile digitare LOAD programma e RUN, come si fa su cassetta; esiste
infatti un comando del DOS che unisce le due istruzioni.

¢ Esecuzione di un programma Basic salvato sul mini floppy

Il comando RUN del DOS permette di unire in un’unica istruzione i comandi
LOAD del DOS e RUN del Basic. Il suo formato ¢ il seguente:

RUN file, Dd, Vv, Ss

Esempio:
JLOAD HELLO
JLOAD HELLO, D2
JRUN
MINI FLOPPY SECONDARIO 48K
CREATO IL 5§ MAGGIO 1982

JRUN HELLO, D2
MINI FLOPPY SECONDARIO 48K
CREATO IL 5 MAGGIO 1982

Il DOS cerca il file sul mini floppy, lo carica in memoria ed esegue il
programma corrispondente. Se non trova il file da il messaggio d’errore:
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FILE NOT FOUND
e si mette in attesa di nuovi comandi.

° Mémorizzazione di un programma Basic sul mini floppy

Sul mini floppy “SYSTEM MASTER?”, oltre al file HELLO da eseguire,
avete altri files. Questi sono stati memorizzati sul mini floppy col comando
SAVE del DOS. Anche voi potete memorizzare i vostri programmi sui vostri
mini floppy. Consideriamo ad esempio il programma:

S HOME
10 PRINT “COUCOU”
20 END
Mettete un mini floppy inizializzato nel drive uno dell’unita di controllo
situata nello slot 6 e battete

SAVE COUCOU, D1, Sé6.

Cosa succede? Il DOS salva il vostro programma Basic, che si trova in
memoria, sul mini floppy. Per esserne sicuri, al prompt, digitate CATA-
LOG; il file COUCOU ¢ presente sul mini floppy. Potete anche spegnere il
vostro APPLE, tornare al Basic, caricare il DOS e ricaricare il vostro
programma (LOAD COUCOU). Ed eccovi lo stesso programma. Visualiz-
zatelo! Otterrete il seguente risultato:

5 HOME
10 PRINT “COUCOU”
20 END

Il comando SAVE ha memorizzato correttamente il vostro programma sul
mini floppy.

Se date al vostro programma un nome che esiste gia su un altro file, il DOS
cancellera il vecchio file per sostituirlo con la nuova versione. Se per sbaglio
i due files sono di diverso tipo, il DOS rifiutera il comando e dara il seguente
messaggio d’errore.

FILE TYPE MISMATCH

Se il file che volete cancellare € bloccato (cfr. par. 1.4.4), il DOS rifiutera
ancora il comando e dara il messaggio d’errore:

FILE LOCKED
Il formato del comando SAVE ¢ il seguente:

SAVE nome file, Vv, Ss, Dd

Dato che il comando SAVE non modifica il programma in memoria, potete
utilizzare il comando Verify per essere sicuri che i settori usati nella
memorizzazione non siano danneggiati fisicamente.
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Esempio:
ISAVE BUONGIORNO
JCATALOG
DISK VOLUME 254

*A 002 HELLO
A 002 BUONGIORNO

¢ Uso dei comandi del DOS in un programma Basic

Potete usare comandi del DOS nei vostri programmi Basic. Alcuni di questi
comandi possono essere usati esclusivamente in programmi Basic: sono i
comandi che manipolano dati (cfr. par. 1.6: I files di dati).

Per usare un comando del DOS in un programma Basic dovete utilizzare
Iistruzione PRINT e far precedere il comando dal codice ASCII 4 (CTRL-
D). Se volete ad esempio visualizzare il catalogo sullo schermo dovete usare
Pistruzione:

PRINT “CATALOG”
il CTRL-D ¢ stato digitato prima della C del comando CATALOG

Siccome il carattere CTRL-D non ¢ visibile, normalmente al suo posto si
usa la variabile D§.
Con ’APPLESOFT dovrete inserire all’inizio del programma:

D$=CHR$(4):REM D$=CTRL-D
L’istruzione che avevamo precedentemente scritto diventa:

PRINT D$; “CATALOG”
CTRL =D senza CTRL-D prima di CATALOG

I vostri programmi diventano cosi piu leggibili e pit facilmente correggibili.

1.5.2 Files binari - programmi assembler

I1 DOS consente di salvare sul vostro mini floppy e di caricare in memoria
dal mini floppy le informazioni contenute nella memoria dell’ APPLE quali
sottoprogrammi assembler o forme grafiche predefinite. Vi abbiamo spiega-
to i comandi LOAD, SAVE e RUN dei programmi Basic; i comandi
BLOAD, BSAVE e BRUN, trattati in questo paragrafo, hanno le stesse
funzioni con zone di memoria designate dai loro indirizzi e dalle loro
lunghezze.

Il carattere B, all’inizio di questi tre comandi, significa file binario. Questi
files sono la rappresentazione esatta di una zona di memoria.

¢ Memorizzazione di una zona di memoria su mini floppy

Il comando BSAVE del DOS consente di copiare in un file binario una zona
di memoria. Il formato di questo comando ¢ il seguente:
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BSAVE file, Aa, LI, Dd, Vv, Ss

I parametri A e L non sono facoltativi.

Il parametro A rappresenta I’indirizzo d’inizio del segmento di memoria da
copiare nel file. Questo indirizzo puo essere in forma decimale o esadecima-
le. Nel primo caso, deve essere compreso tra i valori 0 e 65535. I numeri
negativi, usati in Basic per rappresentare gli indirizzi alti della memoria, non
sono ammessi. Nel secondo caso, ’indirizzo deve essere preceduto dal
simbolo $ e dev’essere compreso tra $0000 e $FFFF. Se I’indirizzo specifica-
to non si trova in questo intervallo, il DOS emettera il messaggio SYNTAX
ERROR e ignorera il comando. Se, invece, I’indirizzo non corrisponde
fisicamente ad un chip (a causa della dimensione del sistema), il DOS non
dara messaggi ma non considerera il comando.

Il parametro L rappresenta la lunghezza della zona di memoria in questione.
Anch’esso pud essere espresso in forma decimale o esadecimale. Se la
lunghezza non & compresa tra 0 e 65535, il DOS dara il messaggio SYNTAX
ERROR e ignorera il comando. Infatti la lunghezza deve essere inferiore a
32 K bytes, altrimenti il monitor presentera il messaggio RANGE ERROR e
non considerera il comando. Se volete salvare una zona di memoria
superiore a 32 K bytes dovete usare due volte il comando BSAVE. Come per
il parametro A, il DOS non verifica la validita fisica della lunghezza.

Se volete, ad esempio, memorizzare una pagina grafica ad alta risoluzione
(in questo caso la seconda), potete digitare uno dei comandi:

BSAVE FHGR2, A$4000, L$2000, D1, S6
BSAVE FHGR2, A$4000, L8192, V254, D2
BSAVE FHGR2, A16384, L$2000, S5
BSAVE FHGR2, A16384, L8192

¢ Caricamento di una zona di memoria da un mini floppy

Il comando BLOAD del DOS consente di caricare una zona di memoria da
un file sul mini floppy. Se digitate, ad esempio:

BLOAD FHGR2 (cf. qui sopra)
POKE-16304,0
POKE-16299,0

ritrovate sullo schermo la pagina grafica che avevate memorizzato.
Il formato del comando é il seguente:

BLOAD nome file Aa, Ss, Dd, Vv

Il parametro A rappresenta, come per BSAVE, un indirizzo; ma questa
volta si tratta dell’indirizzo di caricamento. Specificate questo parametro
solo se volete caricare la zona di memoria ad un indirizzo diverso da quello
indicato nel comando BSAVE.

A differenza del comando LOAD, che cancella qualunque programma
BASIC in memoria, il comando BLOAD cancella solo la zona sulla quale
applica il file.
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1. Siccome la lunghezza della zona é determinata dalla lunghezza del file,
non é necessario precisare la lunghezza nel comando BLOAD.

2. Un programma in linguaggio macchina o in assembler pué funzionare
solo se viene caricato ad un dato indirizzo: I’indirizzo a partire dal quale era
stato memorizzato. Generalmente utilizzerete solo il comando BLOAD nome
file.

¢ Esecuzione di un programma in linguaggio macchina da un mini floppy

Il comando BRUN esegue il comando BLOAD e un’istruzione di salto
all’indirizzo d’inizio della zona di memoria.

BRUN nome file, Aa, Ss, Dd, Vv

Il parametro A € uguale a quello del comando BLOAD. Se il file contiene
un programma in assembler, BRUN carica e lancia I’esecuzione del pro-
gramma.

1.6 1FILES DI DATI

1.6.1 Generalita

I files di dati sono del tipo testo T. Sono indicati nel catalogo dalla lettera T
presente nella colonna del tipo.

I files di dati possono essere creati da un programma in un dato linguaggio e
riletti in un altro linguaggio. Per creare o utilizzare dei files di dati, dovrete
chiamare i comandi del DOS da un programma Basic (cfr. par 1.5.1).

I seguenti comandi non possono essere usati con files di dati:

LOAD, RUN, SAVE, BLOAD, BRUN, BSAVE

Per memorizzare e richiamare dei dati in un file di dati, dovete scrivere dei
programmi Basic. Per questo motivo, sono stati creati i seguenti comandi
del DOS

OPEN
CLOSE
READ
WRITE
APPEND
POSITION
EXEC

Tra questi comandi, solo CLOSE e EXEC sono accessibili direttamente
dall’utente.
Per i files di dati potete usare anche i comandi:

LOCK, UNLOCK, DELETE, RENAME, VERIFY, CATALOG,

MON, NOMON
(cfr. Comandi generali del DOS)
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11 DOS 3.3 gestisce due tipi di file di dati:

- i files sequenziali, nei quali i dati sono registrati uno dopo I’altro e sono
letti allo stesso modo (cfr. Files su cassetta);

- i files ad accesso diretto, pili complicati da gestire, ma che danno migliori
prestazioni, e nei quali si puo leggere o scrivere un record in qualunque
punto del file, senza dover percorrere i records precedenti.

Studieremo, in seguito, questi due tipi di file spiegando come usarli e le
differenze tra APPLESOFT e Integer Basic.

1.6.2 1l comando MAXFILES

Il DOS consente, per default, di manipolare simultaneamente tre files. Se
questo non vi basta, potrete, dopo aver utilizzato il comando:

MAXFILES n (dove n=numero dei files)

lavorare, al massimo, su 16 files.

Quando il comando ¢ stato eseguito, il DOS sposta HIMEM (massimo
indirizzo di memoria utilizzabile per il Basic) verso il basso, in modo da
riservare, per le operazioni di input/output, un buffer di 595 bytes per file.
Questo puod distruggere: in APPLESOFT, la zona di memoria occupata
dalle stringhe di caratteri e, in Integer Basic, il programma dell’utente. Per
evitare questo fatto, vi consigliamo di:

- specificare sempre il numero di files necessari prima del caricamento del
programma,
- caricare ed eseguire il vostro programma.

Un’altra soluzione:

5 PRINT “CTRL-D MAXFILES N”:END
10 REM INIZIO DEL PROGRAMMA

- eseguire il programma (MAXFILES = N);
- ricaricarlo;
- saltare alla linea 10 (GOTO 10).

1.6.3 I files ad accesso sequenziale

¢ Relazione tra settori fisici e campi

I campi sono costituiti da stringhe di caratteri di lunghezza variabile separati
dai codici di ritorno (7)). I vari dati di una stringa sono separati da virgole.

[a[3[e]c]o]. [/]c[o]e[3[F]i [L[e[s] 3[s[e[au]e[n]z] 1 TA]L 1]
Ml\-_———r\/\_/: IW\IIM/:
1’ D) 3 1 4
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La gestione dei campi logici ¢ indipendente, per I’utente, dalla gestione dei
settori fisici; € il DOS che effettua il collegamento logico-fisico.
Durante le operazioni di input-output su un file sequenziale, vengono
eseguiti degli scambi di stringhe di caratteri tra il vostro programma e il file
sequenziale. I campi sono separati tra loro dal carattere Return.

¢ Apertura di un file sequenziale

I file sequenziali, prima di essere usati, devono essere aperti. L’apertura di
un file porta il DOS a cercare il file sul mini floppy, a inizializzare i dati di
gestione del file e a riservare un buffer di 256 bytes per caricare in memoria
un settore fisico, a evitare di dover accedere al disco per ogni campo e,
dunque, risparmiare molto tempo.

Il formato del comando per I’apertura di un file sequenziale ¢ il seguente:

OPEN nome file Ss, Vv, Dd

Se il file non esiste sul mini floppy, il DOS lo crea e lo apre.
Consideriamo il seguente programma:

1000 D$ = CHR$(4):PRINT D$; “OPEN FSEQ”:END

Digitate RUN. Il DOS aprira il file FSEQ. Digitate CATALOG. Vedrete che
il file FSEQ esiste:

T 001 FSEQ

¢ Chiusura di un file sequenziale

Quando avete finito di lavorare su un file sequenziale, dovete chiuderlo per
memorizzare sul mini floppy le modifiche apportate al file e liberare il
buffer usato per gli input-output sul file. Inoltre, se cambiate il mini floppy
prima di aver chiuso i files, rischiate di avere dei problemi molto gravi sui
mini floppy in questione. Alla fine dei vostri programmi, ricordatevi sempre
di chiudere i vostri files sequenziali.

Il comando CLOSE permette di chiudere i files sequenziali. Questo comando
ammette due formati:

CLOSE che chiude tutti i files aperti su tutti i mini floppy presenti
CLOSE file Vv, Ss, Dd che chiude il file sequenziale specificato.

¢ Scrittura di un file sequenziale

La scrittura dei dati si effettua usando I’istruzione PRINT, come sulla
stampante o sullo schermo. Potete scrivere in un file sequenziale tutto cid
che visualizzate sullo schermo. Quando scrivete in un file sequenziale, il
DOS sposta un puntatore al primo posto disponibile nel file, esattamente
come una stampante fa avanzare la carta. Al momento dell’apertura del file
questo puntatore era stato messo a zero; € stato dunque, inizializzato.

A questo punto dovete porvi una domanda. Come si pud redirigere la
scrittura dei dati verso il file invece che verso lo schermo? Il comando
WRITE del DOS lo consente.
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Se in un programma avete la linea PRINT D$; “WRITE FSEQ” con
D$ = CTRL-D, tutte le istruzioni PRINT incontrate nel resto del programma
scriveranno nel file sequenziale FSEQ.

Esempio:

10 D$ = CHR$(4)

20 PRINT D$; “OPEN FILESEQ, D2, S6”
30 PRINT D$; “WRITE FILESEQ”

40 PRINT “BUONGIORNO”

50 PRINT D$; “CLOSE FILESEQ”

60 END

Questo programma scrive BUONGIORNO nel primo campo del file FILE-
SEQ. Per poterlo fare effettua le seguenti operazioni:

1. Apertura del file FILESEQ.

2. Redirezione dei dati nel DOS e nel file.

3. Scrittura del campo BUONGIORNO nel file.
4. Chiusura del file per evitare di perdere i dati.

Potete mettere in un campo quante stringhe di caratteri volete. Se sostituite
la linea 40 con:

40 PRINT “BUONGIORNO”, “OK”
40 PRINT “BUONGIORNO”; :PRINT “OK”

scrivete due dati nel file. Infatti, finché I’istruzione PRINT non da Return,
il DOS non considera finito il campo. Potete anche sostituire la linea 40 con:

40 PRINT AS; BS; C$

11 contenuto delle tre variabili sara registrato nello stesso campo del file.

La separazione dei dati ¢ effettuata dalle virgole. Mentre il punto e virgola
concatena i dati scritti in modo da crearne uno solo nel file, la virgola
memorizza i dati senza concatenarli.

Tuttavia, una virgola messa alla fine di un’istruzione PRINT sopprime
I’invio del Return, esattamente come il punto e virgola.

Se sostituite la linea 40 con la linea:

40 PRINT A$:PRINT C$

avrete tre campi nel vostro file.

La scrittura di dati in un file si effettua usando I’istruzione PRINT, senza
cambiare il suo formato dopo la redirezione dei dati, e il comando WRITE
del DOS. Quando avete finito di scrivere i dati nel file vi serve ritornare alla
visualizzazione sullo schermo. Potete farlo in tre modi:

oppure

- usando un comando del DOS;
- inviando al DOS un comando vuoto

PRINT D$ con D$=CTRL-D
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- usando I’istruzione INPUT nel programma. In questo caso, tutti i caratteri
da visualizzare prima dell’uso dei dati, compreso il punto di domanda,
vengono scritti nel file.

I dati non sono piu scritti nel file, ma sullo schermo o sulla stampante.

La visualizzazione di un messaggio d’errore cancella ’effetto del comando
WRITE ma solo dopo la scrittura dell’intero messaggio d’errore.
Consideriamo il seguente programma:

10 REM CREAZIONE DI UN FILE SEQUENZIALE

20 D$ = CHR$ (4)

30 HOME ' »
40 PRINT " QUESTO PROGRAMMA VI CONSENTE DI CREARE" ;
50 PRINT "UN FILE SEQUENZIALE"

40 PRINT "ALLO SCOPO INSERITE UNA STRINGA DI * ;
70 PRINT “CARATTERI DI LUNGHEZZA COMPRESA TRA 1" ;
80 PRINT “E 239 CARATTERI®

90 PRINT

100 PRINT “BATTETE RETURN PER FERMARVI"

110 PRINT D$ ; "OPEN FSEQ"

120 HOME : I = f

130 PRINT “INSERITE LA STRINGA NUMERO "; 1 ; " : " ;
140 INPUT *"; A$

150 IF A$ = "* GOTO 210

160 PRINT D$ ; "WRITE FSEQ"

170 PRINT A$

180 PRINT D$

190 1 =1+ 1

200 GOTO 130

210 PRINT D$ ; “CLOSE"
220 END

Provatelo! Questo programma apre il file sequenziale FSEQ e scrive le
stringhe di caratteri prese da tastiera, a partire dall’inizio del file.
Supponiamo che digitiate la prima volta le stringhe BUONGIORNO e OK,
otterrete il file:

BUONGIORNO ) OK )

Lanciate nuovamente il programma e digitate, ad esempio, solo la stringa
OK. Otterete il file:

OK )NGIORNO ) OK)

Cosa notate? La parte iniziale del file ¢ stata annullata e sostituita con OK.
Ma le informazioni seguenti non sono state cancellate. Infatti quando aprite
un file, il DOS mette il puntatore all’inizio del file, ma non distrugge le
informazioni precedentemente scritte. E dunque normale conservare, in
alcuni casi, una parte dei vecchi dati.
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Cosa fare per evitare questo fenomeno? Ci sono due possibilita:

- Desiderate conservare i vecchi dati e vi serve posizionare il puntatore alla
fine del file (cfr. comandi APPEND e POSITION).

- Non volete conservare i vecchi dati: la miglior soluzione ¢ quella di
distruggere il file usando il comando DELETE. Si pone, perd, un nuovo
problema: se il file, al momento dell’esecuzione del comando DELETE, non
esiste, il DOS manda un errore e il programma si ferma. Una soluzione
molto semplice consiste nell’usare il comando OPEN col comando DELE-
TE. In questo modo, il file esistente viene aperto ¢ il file non esistente viene
creato. Il comando DELETE, dunque, trovera sempre il file da distruggere.

Per aggiungere questa soluzione al programma precedente, €& sufficiente
aggiungere le seguenti due linee:

108 PRINT D$; “OPEN FSEQ”
109 PRINT D$; “DELETE FSEQ”

In questo modo, non avrete mai sovrapposizioni di dati tra due versioni di
un file sequenziale.

¢ Lettura dei dati di un file sequenziale

I dati possono essere letti da un file nella stessa maniera in cui essi sono
rediretti verso un file. II comando READ file avverte il DOS che i dati non
saranno piu presi da tastiera, ma semplicemente letti nel file specificato.

Se, nel vostro programma, avete la linea:

PRINT D$; “READ FSEQ”

i dati, richiesti dal programma, non saranno piu presi da tastiera, ma letti
nel file.

I dati vengono letti usando I’istruzione Basic Input.

Per esempio, se, per creare il file sequenziale, avete usato la seguente
istruzione:

PRINT A$’“’”’B$""”’C$,“,”’E$
dovrete usare I’istruzione
INPUT GS,F$,S$,0%

per rileggere il file (stesso numero di parametri nei comandi PRINT e
INPUT).

Se l’istruzione Input ha meno parametri dell’istruzione PRINT, si perde un
dato nel campo in quanto il prossimo Input utilizza il campo successivo. Ne
segue il messaggio d’errore

? EXTRA IGNORED

Al contrario, se ci sono piu parametri nell’istruzione Input di quanti ce ne
erano nell’istruzione PRINT, i dati presenti sono assegnati ai primi parame-
tri; alcuni parametri non hanno ricevuto né dati né valori: il DOS leggera il
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campo successivo. Se non esiste, il DOS fa comparire il messaggio END of
DATA. Se nel nuovo campo, il numero di dati ¢ inferiore al numero dei
parametri ai quali il DOS deve assegnare un valore, esso ripete la stessa
operazione col campo successivo. Se il numero di dati corrisponde al numero
di parametri ai quali il DOS deve assegnare un valore, non compare alcun
tipo di errore. Se invece, ci sono troppi dati nell’ultimo campo letto, il DOS
da l’errore

? EXTRA IGNORED

Avete dunque interesse a mettere lo stesso numero di dati nella corrispon-
dente istruzione PRINT.
Consideriamo i seguenti programmi:

Programma 1: creazione del file sequenziale

10 D$ = CHR$ (4)

20 PRINT D$;"OPEN FSEQ"

30 PRINT D#$;"DELETE FSEQ"

40 PRINT D$;"OPEN FSEQ"

50 PRINT D%;"WRITE FSEQ"

60 PRINT "GATTO,CANE "

70 PRINT "FRUTTA,APPLE ,AGUILA "
80 PRINT °“CAVALLO"

90 PRINT "D$;"CLOSE FSEQ"

100 END

Programma 2: lettura del file

10 D$ = CHR$ (&)

20 PRINT D$;"OPEN FSEQ"

30 PRINT D$;"READ FSEQ"

40 INPUT A$,BS$

50 INPUT C$,D1$,E$

60 INPUT F$

70 PRINT D$;"CLOSE"

80 HOME

90 PRINT A$,B$,C$,D1$,E$,F$
100 END

Programma 3: come programma 2 tranne

50 INPUT C$,D1$,E$,F$,G$
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Programma 4: come programma 2 tranne

40 INPUT A$
50 INPUT B$,C$,D1$,E$

Fate eseguire il programma 1, poi gli altri tre programmi. Cosa succede? Il
programma 2 funziona bene, ma i programmi 3 e 4 terminano con I’errore
? EXTRA IGNORED.

Cercate di capire il motivo rileggendo le suddette spiegazioni.

Il comando READ del DOS ¢ annullato da un errore o da un nuovo
comando al DOS: esattamente come il comando WRITE.

1. Solo ’APPLESOFT fornisce la possibilita di usare piu di un dato; infatti
i Basic dell’APPLE non usano la virgola allo stesso modo, cioé come
separatore nelle istruzioni PRINT e INPUT. La virgola non é considerata,
dall’istruzione Input dell’Integer Basic, come separatore di stringhe di
caratteri.

2. Quando si scrive in un file, le virgole usate nelle istruzioni PRINT (Integer
Basic) non sono prese in considerazione. Le virgole hanno, dunque, lo stesso
ruolo dei punti e virgola.

L’istruzione PRINT “HELLO”, “APPLE” in Integer Basic, memorizza nel
file il dato HELLOAPPLE.

Le due stringhe sono concatenate.

e Aggiunta di dati in un file sequenziale

Il comando OPEN del DOS apre il file e posiziona il puntatore sul primo
campo. Cosa fare per aggiungere dei dati alla fine di un file?

- Leggete tutti i campi; in questo modo eviterete I’errore END OF DATA e
potrete scrivere nuovi dati nel file;

oppure:

- Usate il comando APPEND che sostituisce il comando OPEN (quest’ulti-
mo diventa inutile). I DOS apre il file e posiziona il puntatore alla fine
dell’ultimo campo del file. A questo punto potete scrivere nuovi dati nel
file.

Consideriamo i seguenti programmi:

Programma 1:

10 D$ = CHR$(4)

20 PRINT D$ ; "OPEN FSEQn
30 PRINT D$ ; "WRITE FSEQn
40 PRINT "APPLE "

50 PRINT D$ ; "CLOSE"

60 END
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Programma 2:

10 D$ = CHR$(4)

20 PRINT D$ ; "APPEND FSEQ"
30 PRINT D$ ; "WRITE FSEQ"
40 PRINT "FDS"

50 PRINT D$ ; "CLOSE"

60 END

Programma 3:

10 D$ = CHR$(4)

20 PRINT D$ ; "OPEN FSEQ"
30 PRINT D$ ; "READ FSEQ"
40 INPUT A$

50 INPUT BS

60 PRINT D$ ; "CLOSE"

70 PRINT A$, BS

80 END

Fate eseguire i programmi 1, 2 e 3 nell’ordine 1, 2, 3. Cosa succede? Il
programma 1 crea il file sequenziale e vi scrive il dato “APPLE”. 1l
programma 2 apre il file, si posiziona a fine file (APPEND) e vi scrive
il dato “FDS”. 1l file contiene i dati APPLE e FDS; questo viene verificato
dal programma 3. Provate a capirne il motivo rileggendo le suddette spiega-
zioni.

1. Se il comando APPEND non trova il file, il DOS provoca I’errore FILE
NOT FOUND e ferma l’esecuzione del programma.

2. Con il comando APPEND possono venire a crearsi i seguenti problemi:

- Se il vostro file termina al margine di un settore (128 bytes), questo
comando posiziona il puntatore all’inizio del file e, in questo modo, avviene
la sovrapposizione. Per evitare questo rischio, é necessario, prima della
chiusura del file, scrivere alla sua fine un contrassegno di fine file.

Il DOS non aggiunge contrassegni di fine file al momento della chiusura
perché tutti i settori che attribuisce al file vengono riempiti all’inizio di tali
contrassegni. Quando scrivete i 128 bytes, tutti i contrassegni vengono
annullati.

- Se il vostro file supera 128 settori, il comando APPEND posiziona il
puntatore sul primo settore che segue il contrassegno di fine file che non
viene dunque cancellato. Alla prossima occorrenza di APPEND, i nuovi dati
introdotti saranno persi.
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¢ Posizionamento del prossimo campo da leggere o scrivere

Il comando POSITION del DOS consente di spostare il puntatore, nel file,
di un certo numero di campi. Se il campo corrente € il numero 1 e volete
leggere, per esempio, il campo numero 5, dovete inserire I’istruzione:

PRINT D$; “POSITION FSEQ, R4”
Il formato esatto del comando POSITION ¢ il seguente:
POSITION nome file, Rp

dove p ¢ la posizione relativa al campo, sulla quale posizionarsi in relazione
al campo corrente (p-esimo campo dopo il corrente). Se p=0, il puntatore
non viene modificato. Se p=1, il puntatore si posiziona sul campo successi-
vO; ecc.

Se il campo sul quale ci si deve posizionare non esiste (fine file), il DOS
provoca I’errore END OF DATA e ferma I’esecuzione del programma. Il
comando POSITION analizza il file alla ricerca dei campi. Se viene trovato
un carattere vietato (per esempio un blank, codice ASCII 0), compare il
suddetto messaggio d’errore. ,
Consideriamo il seguente esempio (che va assieme ai programmi 1, 2, 3 del
paragrafo precedente). .

Programma 4:

10 D$ = CHR$ (&)

20 PRINT D$;"OPEN FSEQ"

30 PRINT D$;"POSITION FSEQ,R1"
40 PRINT D$;"READ FSEQ"

50 INPUT A$

60 PRINT D$;"CLOSE"

70 HOME

80 PRINT A$

90 END

Dopo la creazione del file FSEQ da parte dei programmi 1 e 2, lanciate
’esecuzione del programma 4. Vedrete gmn/parire FDS sullo schermo.

Il comando usa degli spostamenti relativi in relazione al campo. Tuttavia, se
il comando POSITION viene usato prima di qualunque operazione di lettura
o scrittura, lo spostamento diventa assoluto (in relazione all’inizio del file).

® Accesso a un file a partire da un byte specificato

I comandi del DOS: WRITE e READ possono essere usati con un parametro
che specifica il byte del file sul quale deve essere posizionato il puntatore. In
questo modo, la lettura (o la scrittura) dei dati comincia da questo byte.

L’uso di questo comando vi obbliga a conoscere la struttura esatta dei dati
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nel file (returns; e altri caratteri). La numerazione dei bytes nel file inizia da
0. L’opzione B30 porta il posizionamento sul 31-esimo byte del file;

WRITE FSEQ, B30
READ

Questa possibilita pud essere utilizzata col comando POSITION. Il byte
specificato &, cosi, situato in relazione all’inizio del campo.

Questa possibilita é da evitare sempre, tranne nel caso in cui i vostri dati
seguano un formato fisso oppure abbiate gia una certa esperienza.

Esempio: siccome 1’uso dei file sequenziali é limitato, vi consigliamo di
passare direttamente ai files ad accesso diretto. Per questo motivo non
diamo esempi esplicativi sui files sequenziali. Solo I’esempio del paragrafo
1.7.5, che tratta il comando EXEC, usera i files ad accesso sequenziale.

1.6.4 1 files ad accesso diretto

¢ Relazione tra settori fisici e records

I files ad accesso diretto sono files di dati di tipo testo, che si differenziano
dai files sequenziali per il fatto che i campi sono di dimensione fissa
(records). Se scrivete un record piu piccolo della dimensione fissa, esso viene
completato con dei blanks (codice ASCII 0).

La struttura delle informazioni sul mini floppy & la seguente:

BUONGIORNO,OK|APPLE

13 bytes 13 bytes

Sta a voi decidere quale sara la dimensione dei records. Il DOS assicura la
gestione fisica dei settori del mini floppy. Quando la dimensione di un file
necessita un nuovo settore fisico, il DOS inizializza il settore con dei blanks.
I vostri dati si sovrapporranno ad alcuni di questi blanks.

Il principale vantaggio dei files ad accesso diretto consiste nel fatto che si
pud accedere ad un record senza aver letto o scritto i records che lo
precedono. Siccome la dimensione dei records é fissa, il DOS puo calcolare
la posizione del record sul mini floppy e accedervi.

* Apertura di un file ad accesso diretto

L’apertura di un file ad accesso diretto si effettua, come quella dei files
sequenziali, mediante I’'uso del comando OPEN aggiungendo pero il para-
metro L che indica la lunghezza di ogni record.

Se usate il comando:

OPEN FDIRECT, L10
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date ’ordine al DOS di aprire il file FDIRECT con una lunghezza di record
di 10 bytes oppure, se non esiste, di crearlo.
Il formato del comando OPEN ¢ il seguente:

OPEN file, L1, Ss, Vv, Dd

Il parametro 1 deve essere compreso tra 1 e 32767.

Se il file aperto é stato creato con una lunghezza diversa da quella specificata
nel comando OPEN, quest’ultima non viene presa in considerazione dal
DOS. Non c’e modo di conoscere la lunghezza usata al momento della
creazione del file. Dovete conservare nella vostra documentazione la lunghez-
za dei records del file. Potete ad esempio includere questo dato nel nome del
file (per esempio FDIRECT:L10).

Un’altra soluzione: conservate i dati di gestione del file nel primo record
(numero 0). Considereremo questa seconda soluzione come soluzione stan-
dard.

¢ Chiusura di un file ad accesso diretto

La chiusura di un file si effettua come quella di un file sequenziale. Il
comando CLOSE viene utilizzato con gli stessi parametri secondo il seguente
formato:

CLOSE file, Dd, Ss, Vv

e Scrittura in un file ad accesso diretto

La scrittura dei dati in un file ad accesso diretto si esegue usando I’istruzione
PRINT. Come per un file sequenziale, & necessario redirigere i dati verso il
DOS, usando il comando WRITE del DOS.

Per scrivere in un file ad accesso diretto, il comando WRITE del DOS ha un
parametro supplementare: il numero dei record che volete modificare. Un
file ad accesso diretto puo effettivamente essere usato senza leggere tutti i
records del DOS. Per questo motivo dovete specificare il numero del record
sul quale si deve posizionare il puntatore record.

I numeri dei records partono da zero per il primo record del file.

Se usate I’istruzione:

PRINT D$; “WRITE FDIRECT, R4”

il DOS posizionera il puntatore sul quinto record del file e le successive
istruzioni PRINT scriveranno i dati nel quinto record.

Se la lunghezza dei dati scritti in un record é superiore alla lunghezza del
record specificata nel comando OPEN, avrete una sovrapposizione dei dati
dei records seguenti. Avrete dunque interesse ad evitare questo genere di
problema.

Se omettete il numero del record nel comando WRITE, il puntatore non
viene modificato e rimane sul record corrente.

Il formato esatto del comando WRITE ¢ il seguente:

WRITE file Rr, Ss, Dd, Vv
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Un record di un file ad accesso diretto pud contenere uno o pil campi (dati)
in APPLESOFT. E la stessa cosa utilizzare le istruzioni:

PRINT “BUONGIORNO, COME STATE?”;
PRINT “APPLE”

PRINT “BUONGIORNO,”;“COME STATE”,“APPLE”

In ambedue i casi € stato creato un record contenente tre dati.
Al contrario, un record di un file ad accesso diretto contiene un solo dato in
Integer Basic. Nel suddetto caso verrebbe creato il seguente dato:

BUONGIORNO, COME STATE, APPLE

Dopo aver letto questo paragrafo puo venirvi in mente una domanda.

Come si fa ad aggiungere dei dati alla fine di un file ad accesso diretto?

Per i files ad accesso diretto, il comando APPEND non esiste € non ¢
applicabile in quanto, quando incontra in blank (codice ASCII nullo), esso
ritiene di essere arrivato alla fine del file. Inoltre il blank viene usato per
riempire i buchi tra i dati di due records successivi. Dovete dunque garantire
la gestione del numero del prossimo record da leggere. La soluzione migliore
consiste nel memorizzare questo numero nel primo record (numero 0) del
file e rileggerlo quando volete aggiungere un record alla fine del file.

E molto piu facile modificare un campo in un file ad accesso diretto che in
un file sequenziale. Infatti, potete posizionarvi all’inizio di ogni record e
siccome la lunghezza del record é fissa, farete meno fatica a scrivere sui re-
cords seguenti.

Se vi trovate a dover caricare molto spesso dei dati (esempio: archivio di
indirizzi) avrete piu interesse a utilizzare i files ad accesso diretto.

e Lettura di dati in un file ad accesso diretto

La lettura di dati in un file ad accesso diretto si effettua usando I’istruzione
INPUT che legge i dati da un file ad accesso diretto nel momento in cui il
comando READ del DOS viene attivato. Il suo formato ¢ il seguente:

READ file, Rr, Ss, Dd, Vv

Come per un file sequenziale, il numero dei dati dell’istruzione INPUT
dev’essere lo stesso di quello dell’istruzione PRINT corrispondente.

Inoltre, dovete avere sempre lo stesso numero di dati qualunque sia il record
in questione. Per esempio, il DOS 3.3 non accetta di scrivere 0 nel record 0,
0 e 1 nel record 1, ecc.; ma si blocchera alla lettura anche se le istruzioni
PRINT e INPUT concordano.

Le modalita d’uso dell’istruzione GET sono identiche.

® Accesso ad un dato byte

Come per un file sequenziale, ¢ possibile posizionare il puntatore del file su
un dato byte del file (cfr. par. 1.6.3). Questo si puo applicare anche per un
byte di un dato record. Per esempio se usate il seguente comando del DOS:
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READ FDIRECT, RS, B4

il DOS posizionera il puntatore sul byte numero 4 (quinto byte del record)
del record numero 5 (sesto record del file).

Come per i files sequenziali, sconsigliamo l’'uso di questa possibilita ai
principianti in quanto occorre conoscere la struttura del file o del campo byte
per byte. Tuttavia, é utile se il formato dei campi é fisso.

Esempio: programma per la gestione di un archivio di indirizzi scritto in
Basic APPLESOFT, che riprende i sottoprogrammi presentati nel volume 1,
capitolo 2 e aggiunge la gestione del file:

Linee 10- 140: inizializzazione
Linee 150- 290: creazione del file se necessario
Linee 310- 400: lettura del numero di records del file
Linee 430- 580: menu
Linee 590- 640: inizio dei sottoprogrammi
Linee 650-1460: ricerca nel file:
- definizione del tipo di ricerca
- percorso del file e test di uguaglianza
- chiamata del sottoprogramma di modifica/soppressio-
ne di un record
Linee 1470-1940: aggiunta di record:
- acquisizione dei dati
- scrittura a fine file
Linee 1960-2170: visualizzazione del file
Linee 2180-2230: fine del programma
Linee 2260-2300: inizio dei sottoprogrammi del secondo livello
Linee 2300-2770: modifica/soppressione di un record:
linee 2300-2430 menu
linee 2440-2690 modifica
linee 2700-2770 soppressione
Linee 2850-2920: lettura del file
Linee 2930-2995: scrittura nel file:
- acquisizione del cognome
- acquisizione del nome
- acquisizione del tipo di via
- acquisizione del nome della via
- acquisizione del numero
- acquisizione della citta
- acquisizione del codice postale
- acquisizione del prefisso e del numero di telefono
Linee 3860-3950: visualizzazione del messaggio d’errore
“NON PIU DI N CARATTERI”
Linee 3960-4000: visualizzazione dei dati presi
Linee 4000-4060: inquadratura di un dato tra N spazi



160
170
180
190
200
210
220
230
240
270
280
290
310
320
330
340
350
360
370
380
390
400
430
440
450
440
470
480
490
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REM  AGENDA INDIRIZZI

REM COPYRIGHT DE MERLY - LAMOITIER
REM 10/12/82

REM  CREAZIONE DEL FILE °?
REM
HOME : INVERSE

PRINT " AGENDA INDIRIZZI ": PRINT

NORMAL

DIM RECH$(é,2),RECH{&,2)
Cs = U "
Ds = n
OPEN$ = D$ + "OPEN FICHAD,L128":CLOSE$ = D$ + "CLOSE FICHAD"
RD$ = D$ + "READ FICHAD,R":WR$ = D$ + "WRITE FICHAD,R":DL$% =

D$ + "DELETE FICHAD"

INPUT "VUDI CREARE IL FILE (Y/N) ";A$

IF A$ { > "N" AND A% < > "Y" THEN 120

IF A$ = "N" THEN 320

REM

REM  CREAZIONE DEL FILE

REM

PRINT "STO CREANDO IL FILE PRECEDENTE ": PRINT "E’ CANCELLATO"
INPUT "WUOI CONTINUARE LO STESSO (Y/N) ";A$

PRINT CLOSE#$

IF A$ = "N" THEN 320

PRINT OPEN$: PRINT DL$: PRINT OPEN$
CODE = 0
NB = 1

PRINT WR$ + "0"
PRINT STR$ (NB)
PRINT D$ + "CLOSE"
REM
REM  LETTURA DEL NOME DI REGISTRAZIONE
REM  NEL FILE
REM
PRINT OPEN$
PRINT RD$ + "0"
INPUT NB$
PRINT D%

NB = VAL (NB$)

CODE$ = "0"
REM
REM  VISUALI1ZZAZIONE DEL MENU
REM 33335 3 3 36 9 3.6 6 36 3 3 6 36 % %
REM
HOME : INVERSE
PRINT * #%% AGENDA INDIRIZZI #*x": PRINT : PRINT : PRINT
PRINT “1- VISUALIZZAZIONE CON/SENZA MODIFICHE"



500
510
520
530
540
550
960
570
580
590
400
610
620
630
640
450
660
670
4680
490
700
710
720
730
740
750
760
770
780
790

810
820
830
840
850
840
870

930
940
950
960
970
980
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PRINT "2- INSERIMENTO (NUOVO INDIRIZZ0 ) "
PRINT "3- LISTA DEL FILE "

PRINT "4- FINE PROGRAMMA "

PRINT

INPUT "SCEGLI UN NUMERO (1,2,3,4) “;A
IFAC1ORA > 4 THEN 470

NORMAL

ON A GOSUB 640,1490,1960,2180

GOTO 470

REM INIZIO SOTTO PROGRAMMI
REM 33 36 3 36 3 36 3 3% 3 3% 3 36 3% 3 3% 3% % % 3 3 % % % %

REM %R HHEXXEERRHHEXRHNEXEREAXXXRRR

REM RICERCA DENTRO IL FILE (O D)

REM  S%XEXRXXERXXXREXXRRXXXREXERREXRNNER

REM

HOME : INVERSE : PRINT " #x% UISUALIZZAZIONE *": NORMAL

PRINT : PRINT : PRINT

PRINT "DA DOVE INIZIA LA RICERCA "

PRINT

PRINT "1-1L COGNOME"

PRINT "2-IL NOME"

PRINT "3-L’/INDIRIZZO"

PRINT "4-LA CITTA’"

PRINT "S5-IL NUMERO DI CODICE POSTALE"

PRINT "4-IL NUMERO DI TELEFONO " .

PRINT : PRINT : INPUT “"SCEGLIERE (INSERIRE ANCHE PIU’
CIFRE » ";B

RECH$(1,2) "RICERCA SUL COGNOME"

RECH$(2,2) = "RICERCA SUL NOME "

RECH$(3,2) = "RICERCA SUL INDIRIZZO"
RECH$(4,2) = "RICERCA SULLA CITTA’"

RECH${5,2) = "RICERCA SUL CODICE POSTRALE"
RECH$¢(é,2) = "RICERCA SUL NUMERO DI TELEFONO "

RECH(1,2) = 15:RECH(2,2) = 15:RECH{3,2) = 15:RECH(4,2) =
15:RECH(S,2) = S:RECH(4,2) = 7
B = LEN (B$)
FOR 1 =17T034
RECH(I,1) = 0
FOR J =1 T0B
IF VAL ( MID$ ¢B$,J,1)> < > I THEN 1010
RECH(I, 1) = 1

990 PRINT RECH$(I1,2): INPUT " ";A$

1000 N = RECH(1,2): GOSUB S5000:RECH$(I,1) = A%
1010 NEXT J

1020 NEXT 1
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1030
1040
1050
1060
1100
1110

1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1235
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1375
1380
13%0
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1470
1480
1490
1500
1510
1520

REM

REM FASE DI RICERCA

REM %X XREXXXXXREXREXEREXRNKR
REM

IF NB > 1 THEN 1120

PRINT "FILE YUOTQ ": INPUT "PREMERE RETURN PER CONTINUARE"
1A RETURN

FOR I =1 TONB -1
OK = 1

PRINT RD$ + STR$ (1)

GOSUB 2910

PRINT D%

REM

REM TEST DI UGUAGLIANZA

REM XXX XXRXERXREXRXRR

REM

REM ARTICOLI -DATI DA RICERCARE
REM 333 3 3 36 36 96 3 3 3 3 36 3 3 3% 36 3 3 3 3 3 % J % 3 % % % %
REM
0K = 1

IF RECH(1,1) = 0 THEN 1260
OK = 0K AND (COGN$ = RECH$(1,1))

IF RECH(2,1) = 0 THEN 1280

0K = DK AND (NOM$ = RECH$(2,1))

IF RECH(3,1) = 0 THEN 1310
A$ = NUMERD$ + " " + TIPO$ + " " + NVIAS
DK = 0K AND A$ = RECH$(3,1))

IF RECH(4,1) = 0 THEN 1330
OK = OK AND (CITTA$ = RECH$(4,1))
IF RECH(5,1) = 0 THEN 1350
OK = OK AND (CDPST$ = RECH$(5,1))
IF RECH(6,1) = 0 THEN 1370
OK = OK AND (TEL$ = RECH$(6,1))
IF OK = 0 THEN 1440
PRINT "1375"
HOME : INVERSE : PRINT "DATI POSSIBILI ": NORMAL
PRINT : PRINT : PRINT : GOSUB 4000: PRINT
PRINT "VUOI MODIFICARE O CANCELLARE "

INPUT "QUESTA REGISTRAZIONE (Y/N)";A$

IF A% ¢ > "N" AND A$ < > "Y" THEN 1400
IF A$ = "Y" THEN GOSUB 2310

NEXT 1

RETURN

REM

REM %3 3 3 3 3 3 3 3 3 3% 3 3 3 3 3 3 3 % 3 3 3 3 3 36 36 3 3 3 % 3% 3 3 % % %
REM AGGIUNTA DATI (2)

REM %%%X%XXXXXRBXERRRXRRREXEXEHHXEXXERX
REM

INVERSE
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1530 HOME : PRINT "NUOVO INDIRIZZO ": PRINT : PRINT
1540 NORMAL

1550 PRINT "SE UN DATO NON PUQ‘ ESSERE INSERITO"
1560 PRINT "PREMERE SOLO RETURN "

1570 PRINT

1580 CODE% = "1

1590 GOSUB 3000: REM SCELTA DEL COGNOME

1595 B$ = NOM$

1600 GOSUB 3100: REM SCELTE DEL NOME

1610 GOSUB 3200: REM SCELTA DEL TIPO DI VIA
1620 GOSUB 3300: REM SCELTA DEL NOME DELLA VIA
1630 GOSUB 3400: REM SCELTA DEL NUMERO

1440 GOSUB 3500: REM SCELTA DELLA CITTA

1650 GOSUB 34600: REM SCELTA DEL CODICE POSTALE
1660 GOSUB 3700: REM SCELTA DEL TELEFONO

1670 HOME

1680 INVERSE

1690 PRINT "INFORMAZIONI SCELTE "

1700 NORMAL : PRINT : PRINT

1710 GOSUB 4000: REM AGGIUNTA NEL BUFFER

1720 PRINT : INVERSE

1730 INPUT "CONVALIDI QUESTE INFORMAZIONI (Y/N)";A%
1740 IF A% ( > "N" AND A$ < > "Y" THEN 1730
1745 IF A$ = "N" THEN 1490

1750 REM

1760 REM AGGIUNTA DEL RECORD NEL FILE

1770 REM

1780 PRINT WR%;NB

1790 GOSUB 2990

1800 NB = NB + 1

1810 PRINT WR$ + "0": PRINT STR$ (NB)

1820 PRINT D%

1940 INPUT "PREMERE RETURN PER CONTINUARE" ;A$
1950 RETURN

1940 REM

1970 REM  %%%XX%XEXHEEREXXXR

1980 REM LISTING DEL FILE

1990 REM  ¥%EXXXXXREREXENER

2000 REM
2010 IF NB = 1 THEN 2150
2040 FOR I =1 TONB - 1

2050 PRINT RD$;1

2040 GOSuB 2910

2061 PRINT D%

2070 IF CODE$ < > "1" THEN 2140
2080 HOME : INVERSE

2090 PRINT "RECORD NUMERO ";I
2100 NORMAL

2110 PRINT
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2120
2130
2140
2150
2160
2170
2180
2190
2200
2210
2220
2225
2230
2240
2250
2260
2270
2280
2290
2300
2310
2320
2330
2340
2350
2360
2370
2380
23%0
2400
2410
2420
2430
2440
2450
2460
2470
2480
2490

2500
2510
2520
2530
2540
2550
2560
2570

GOsuB 4000

INPUT "PREMERE RETURN PER CONTINUARE" ;A%

NEXT

HOME : INVERSE : PRINT "FINE DEL FILE ": NORMAL
INPUT "PREMERE RETURN PER CONTINUARE" ;A$

RETURN

REM

REM  %X%MXHEXHRXHEXREXHEHERHEXRRXRX NN X
REM FINE DEL PROGRAMMA (4)

REM %R HXXRXRREXEXEERREXNXREXREXRRRNRR
REM

PRINT WR$ + “0": PRINT STR$ (NB)

PRINT D$ + “CLOSE"

NORMAL

END

REM

REM INIZIO SOTTOPROGRAMMI

REM DEL SECONDO LIVELLO

REM 9333339 5 3 6 3 3 3 % 3 % % 3 3 % % 3 % % %

REM

REM

REM  MODIFICA / CANCELLAZIONE

REM  %%%%%%HE%%HEXHHXXH%%H%%R

REM

REM DI UNA REGISTRAZIONE

REM XXX XXXXXXXRXXRENR

REM

PRINT : PRINT "VUOI"

PRINT "MODIFICARE IL RECORD (1>"

PRINT "CANCELLARE IL RECORD (2)"

INPUT "SCEGLI ";A

IFA <1 ORA > 2 THEN 2380

ON A GOTO 2440,2700

REM

REM MODIFICA DI UN RECORD

REM  EEXXXXXXXRXXXRXXRXERR

REM

PRINT : PRINT "CHE CO0OSA VU0l MODIFICARE"

PRINT : PRINT "1-IL COGNOME": PRINT "2-IL NOME ": PRINT
"3-L“INDIRIZZ0": PRINT "4-LA CITTA“": PRINT "5-1L CODICE POSTALE":
PR]NI "é-1L NUMERO DI TELEFONO"

PRINT : INPUT "SCEGLI UN NUMERO 1,2,3,4,5,8) ";A
IF A { > 3 THEN 2540 '

GOSUB 3200: REM TIPO DI VIA

GOSUB 3300: REM NOME DELLA VIA

GOSUB 3400: REM NUMERO

GOTO 2570

ON A GOSuUB 3000,3100,,3470,3570,3670

HOME : INVERSE : PRINT "INFORMAZIONI SCELTE ": NORMAL



2580
25%0
2600
2610
2620
2630
2640
2650
2660
2670
2680
2690
2700
2710
2720
2730
2740
2750
2760
2770
2850
2860
2870
2880
2910

2911

2912

2913
2914
2920
2930
2940
29350
2960
2990

2993
3000
3010
3020
3030
3040
3050
3060
3070
3080
3090
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GOSUB 4040

PRINT : PRINT "CHE SCEGLI"

PRINT "1-MODIFICARE UN ALTRO DATO DEL RECORD"
PRINT "2-INSERIRE LE MODIFICHE"
PRINT “3-NON INSERIRE LE MODIFICHE"
INPUT "SCEGLI UN NUMERO (1,2,3)";A
ON A GOTO 2440,2650,26%0

REM

REM REGISTRAZIONE DELLE MODIFiCHE
REM

PRINT WR$;1: GOSUB 2990: PRINT D$
RETURN

REM

REM CANCELLAZIONE DI UN RECORD
REM 33633 9 3 3 3 3 3 3 % % 3% 3 3 3 3 % 3 % % % %

REM

PRINT WR%$;!
CODE$ = "0"

GOSUB 2990

PRINT D$

REM

REM LETTURA DI UN FILE

REM 3396933963636 36 3 % X

REM

INPUT B%
CODE$ = MID$ (B$,1,1):COGN$ = MID$ (B$,2,15):NOMS$ =

MID$ (B$,17,15)

TIPO$ = MID$ (B$,32,3):NVIA$ = MID$ (B$,35,15)
:NUMERO$ = MID$ (B$,50,3)

CITTA$ = MID$ (B$,53,15):CDPST$ = MID$ (B$,68,5)
INDTELS = MID$ (B$,73,2):TEL$ = MID$ (B#$,75,7)
RETURN

REM

REM  SCRITTURA DI UN FILE

REM  SEksdddhelikadetretensss

REM

PRINT CODE$;COGN$;NOM$; TIPOS;NVIAS; NUMEROS$;CITTAS$;CDPSTS;
INDTELS; TELS

RETURN

REM

REM  SCELTA DEL COGNOME

REM S#asddsksesdss

REM

INPUT "COGNOME ";A$
N = 15: IF LEN (A$) < = N THEN 3080

GOSUB 3920: REM  MESSAGGIO DI ERRORE

GOTO 3040

GOSUB 5000:COGN$ = AS$

RETURN

35
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3100 REM

3110 REM  SCELTA DEL NOME

3120 REM #Hesdsdsdsssisss

3130 REM

3140 INPUT " NOME ";AS$

3150 N = 15: IF LEN (A$) < = N THEN 3180
3160 GOSUB 3920: REM  MESSAGGIO DI ERRORE
3170 GOTO 3140

3180 GOSUB S000:NOM$ = AS$

3190 RETURN

3200 REM

3210 REM  SCELTA DEL TIPO DI STRADA

3220 REM RRERBERER R R RRREREEREE

3230 REM ;

3240 INPUT "TIPO DI STRADA (VIA,CORSO...) ";A$
3250 N = 3: IF LEN (A$) < = N THEN 3280
3260 GOSUB 3920: REM MESSAGGIO DI ERRORE
3270 6OTO 3240

3280 GOSUB 5000:TIPO$ = AS

3290 RETURN
3300 REM

3310 REM SCELTA DEL NOME DELLA VIA

3320 REM  #EEEE#fEisdtitedtedisss

3330 REM

3340 INPUT "NOME DELLA VIA ";AS

3350 N = 153 IF LEN (A$) < = N THEN 3380
3360 GOSUB 3920: REM MESSAGGIO DI ERRORE
3370 GOTO 3340 )

3380 GOSUB S000:NVIA$ = AS

3390 RETURN

3400 REM

3410 REM SCELTA DEL NUMERD

3420 REM Se¥dddnedsidsess

3430 REM

3440 INPUT "NUMERO ";AS$

3450 N = 33 GOSUB S000:NUMEROS$ = A$

3460 RETURN

3470 REM

3480 REM SCELTA DELLA CITTA’

3490 REM #easndkerdhirtsrdes

3500 REM

3510 INPUT "CITTA' ";A$

3520 N = 15: IF LEN (A$) ¢ = N THEN 3550
3530 60SUB 3870: REM MESSAGGIO DI ERRORE
3540 6OTO 3510

3550 GOSUB S000:CITTA$ = AS

3560 RETURN

3570 REM

3580 REM SCELTA DEL CODICE POSTALE



3590
3600
3610
3620
3630
3640
34650
34660
3670
3680
3690
3700
3710
3720
3730
3740
3750
3760
3770
3780
3790
3800
3810
3820
3830
3840
3850
3860
3870
3880
3890
3700
3910
3920
3930
3940
3950
3940
3970
3980
3990
4000
4010
4020
4030
4040
4050
4060
5000
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REM %339 %% 39 3 % 3% 3% 3 3% % % % % % %
REM

INPUT "CODICE POSTALE" ;A$
N = 5: IF LEN (A%$) < = N THEN 3450

PRINT "NON PIU’ DI CINQUE CIFRE "

GOTO 3410

GOSUB S000:CDPST$ = A%

RETURN

REM

REM SCELTA DEL PREFISSO

REM %X XXXXXEXRRERXXRXRFERXXRERRXXH AR
REM

INPUT "PREFISSO TELEFONICO " ;A%
N = 2: IF LEN (A$) ¢ = N THEN 3750

PRINT "NON PIU’ DI DUE CIFRE"

GOTO 3710
N = 2: GOSUB S000:INDTEL$% = A%

REM )

REM SCELTA DEL NUMERO DI TELEFONO

REM  H3%X%%%H% %% K2 HHEH %X XXX X%

REM

INPUT “"NUMERQ DI TELEFONO " ;A%
N =7: IF LEN (A$) ¢ = N THEN 3840

PRINT "NON PIU’ DI SETTE CIFRE"

GOTO 3800

GOSUB S000:TEL$ = A%

RETURN

REM

REM

REM VISUALIZZAZIONE DEI MESSAGGI D’ERRORE
REM STRINGA TROPPO LUNGA

REM 33233 3% % 3% % 3 % 3 9 3 % 3 6 % 3 % 3 % % % %

REM

PRINT : INVERSE

PRINT "NON PIU’ DI ";N;" CARATTERI,PREGO"
NORMAL

RETURN

REM

REM VISUALIZ2ZAZIONE DEI DATI SCELTI

REM 33363 3 3 3 3 3% 3 3 3 3 3 % 3 3 3 3 3 3 % 3 3 % % % % %

REM

PR#1

PRINT "COGNOME"; TAB( 20);COGNS$

PRINT "NOME"j; TAB( 20);NOM$

PRINT "INDIRIZZD"; TAB( 20) y}NUMEROS$;" ";TIPO$;" ";NVIAS
PRINT "CITTA'"; TAB( 20);CDPST$;" ";CITTAS$
PRINT "TELEFONO "j TAB( 20)3"("; INDTELS$;")";TELS
RETURN

REM

37
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5010 REM  QUADRO DEI DATI SCELTI
S020 REM  S%MEMHH%HHHXHEHEHHEHREHEXH

5030 REM

5040 REM IN UNA CATENA DI N CARATTERI
SOS0  REM 333336 3 333 36 36 36 3 3 36 363 3 36 36 36 3 9 36 36 3 % % %
S055 N = N - LEN (A$)

5056 IF N < =0 THEN RETURN

5060 A$ = A$ + LEFT$ (C$,N)
5090 RETURN

1.7 I COMANDI CATALOGATI SULL’APPLE

1.7.1 Presentazione

Potete creare dei comandi catalogati sul vostro APPLE; per farlo, dovete
creare un file sequenziale (cf. par. 1.6.3) contenente i comandi da eseguire.
Supponiamo, ad esempio, che il file FCOM contenga i campi seguenti:

5 HOME
10 PRINT “COUCOU”
20 END

LIST

RUN

HOME

CATALOG

Come lanciare il comando catalogato FCOM? Sara sufficiente digitare il
seguente comando:

EXEC FCOM

Cosa succede?

Le linee Basic 5, 10, 20 vengono caricate in memoria. Il programma viene
dunque visualizzato ed eseguito. Lo schermo si sbianca e compare il catalogo
del mini floppy.

1.7.2 [Esempio: cambio del tipo di un file Basic

Il comando EXEC carica in memoria eventuali linee Basic numerate che si
trovano nel file sequenziale del comando catalogato. Questo € un modo per
caricare un programma Basic da un file di tipo testo.

Consideriamo il seguente programma:

10 D$ =CHR$(4)

20 PRINT D$;“OPEN LISTING”

30 PRINT D$;“WRITE LISTING”

35 POKE 33,33:REM LINEA DI 33 CARATTERI



Il sistema operativo: il DOS 3.3 39

40 LIST
50 PRINT D$;“CLOSE”
60 END

Questo programma crea il file LISTING che contiene il listing del program-
ma del quale si vuole caricare il tipo. Cambiamo Basic e digitiamo il
comando EXEC LISTING. Il file viene ricaricato in memoria. Non rimane
che memorizzare il programma in memoria in un file dell’altro tipo.

Questo esempio puo servire ad aggiungere ai vostri programmi dei sottopro-
grammi standard, a modificare i numeri delle linee di una parte di un
programma oppure per recuperare una parte di programma che ha avuto dei
problemi (mini floppy danneggiato...).

1.7.3 Esempio: trasformazione di un programma in linguaggio
macchina in un programma Basic

Per eseguire la trasformazione, & sufficiente leggere il contenuto di un
indirizzo e scrivere linee del tipo POKE a, b in un file sequenziale. In
seguito, queste linee saranno caricate in memoria dal comando EXEC.

1.7.4 Formato del comando EXEC

Il formato del comando EXEC ¢ il seguente:
EXEC nome file

I1 file & un file sequenziale contenente dei comandi Basic o delle linee di
programmi.

I campi vengono letti e, se si tratta di comandi Basic, vengono eseguiti; se si
tratta di linee di programma, vengono caricati in memoria. Il comando
catalogato termina quando non ci sono piil campi da trattare.

Quando un campo non pud essere interpretato, il DOS fa comparire il
messaggio SYNTAX ERROR e passa al trattamento del campo seguente.

Se volete fermare ’esecuzione del comando catalogato attivato, dovrete
battere il tasto RESET in quanto il CTRL-C non ha effetto.

Potete mettere il comando RUN in un comando catalogato. Dovrete pero
essere prudenti in quanto ogni istruzione INPUT (o GET) si riferira al file
dei comandi catalogati (come se il comando READ fosse attivato). Quando
viene incontrata l’istruzione INPUT, il prossimo comando viene letto ed
eseguito. Il risultato si rivelera immediatamente molto complicato.

Se volete fermare I’esecuzione di un programma Basic, potete usare il CTRL-
C, ma verra bloccata anche I’esecuzione del comando catalogato.

Due comandi catalogati non possono essere attivati contemporaneamente. Se
durante [’esecuzione di un comando catalogato il DOS trova il comando
EXEC file 2, viene fermato il primo comando e attivato il secondo.
L’esecuzione di un comando catalogato puo iniziare dal p-esimo comando.
Digitate:

EXEC file, Rp
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I comandi sono numerati a partire da 0. Usare RO ¢ inutile in quanto lo 0-
esimo comando € situato all’inizio del file. Se usate R1, saltate il primo
comando (n=0), e ’esecuzione del comando catalogato iniziera dal secondo
comando (n=1).

La posizione p specifica e sempre assoluta (cioé é in relazione all’inizio del

file).
1.7.5 Esempio

Riprendiamo qui sotto ’esempio, presentato nel volume 1, paragrafo 3.3,
del grafico che rappresenta le curve Y =f(X) in coordinate cartesiane. La
modifica consiste nel fatto che la linea 1280 viene caricata automaticamente
in memoria e che ’equazione digitata puo essere richiamata dal comando
EXEC EQUATION quando il programma ¢ in memoria.

La struttura del programma € la seguente:

Linee 10- 150: creazione della linea 1280 e del comando catalogato
EQUATION che viene eseguito immediatamente

Linee 184- 250: inizializzazione dei parametri della curva

Linee 255- 440: calcolo della scala e degli assi

Linee 441- 480: visualizzazione dell’equazione

Linee 481- 510: tracciato degli assi

Linee 511- 550: visualizzazione del punto di partenza

Linee 551- 600: tracciato della curva

Linee 600- 690: tracciato della scala dell’asse delle X

Linee 691- 760: tracciato della scala dell’asse delle Y

Linee 761- 880: sottoprogramma per la determinazione della scala

Linee 1009-2660: trattamento degli errori

10 REM PROGRAMMA DI TRACCIAMENTO CURVE

20 REM

30 REM COPYRIGHT DE MERLY

40 REM

50 TEXT : HOME

60 PRINT "QUESTO PROGRAMMA TRACCIA DELLE CURVE"
70 PRINT “UTILIZZABILE CON LE FUNZIONI"

80 PRINT "MATEMATICHE DELL‘APPLESOFT."

90 PRINT "QUINDI SCRIVETE LA VOSTRA ESPRESSIONE"
100 PRINT "CON IL SEGUENTE FORMATO:"

110 PRINT * 1010 Y=F(O*

120 PRINT

130 PRINT * ESEMPIO: 1010 Y=EXP(X)"

140 PRINT : PRINT "SCRIVETE RUN 170"

150 END

170 PRINT “SCRIVETE L‘EQUAZIONE SECONDO LO STESSO FORMATO "
175 INPUT E$
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180 DEF FN I(X) = INT (X + (1 = 8GN (X)) / 2)
184 REM

185 REM PARAMETRI DELLA CURVA

186 REM

190 HOME

200 PRINT E$

210 PRINT : PRINT **

220 INPUT "X INIZIALE -->";XD

230 PRINT

240 INPUT “X FINALE  -->";XF

250 ONERR GOTO 2500

255 REM

256 REM CALCOLO DELLA SCALA E DEGLI ASSI

257 REM

260 IF XF ( XD THEN T = XF:XF = XD:XD = T

270 IF XD ¢ = 0 AND XF > 0 THEN XL = XF - XD:XC = = XD
280 IF XD < 0 AND XF { = 0 THEN XL = - XD:XC = - XD
290 IF XD > 0 AND XF > 0 THEN XL = XF:XC = 0

300 XI = XL ~ 279

310 X2 = XC / XI

320 PRINT : PRINT "OPERAZIONE IN CORSO"

330 YD = 0:YF =0

340 FOR X = XD TO XF STEP XI

350 GOsuB 1010

360 IF Y > YF THEN YF
370 IF Y < YD THEN YD
380 NEXT X

390 IF YD ¢ = 0 AND YF > 0 THEN YL = YF - YD:YC = - YD
400 IF YD < 0 AND YF < 0 THEN YL = - YD:YC = - YD
410 I1F YD > 0 AND YF > 0 THEN YL = YF:¥C =

420 YI = YL / 159

430 Y2 = YC / YI

440 YZ = 159 - INT (Y2)

441 REM

442 REM VISUALIZZAZIONE DELL’EQUAZIONE

443 REM

450 HGR

460 VTAB 22

470 IF LEN (E$) < 40 THEN HTAB (40 - LEN (E$)) / 2
480 PRINT E$

481 REM

482 REM TRACCIAMENTO DEGLI ASSI

483 REM

490 HCOLOR= 3

500 HPLOT 0,YZ TO 279,YZ

510 HPLOT XZ,0 TO XZ,159

511 REM

912 REM PUNTO DI PARTENZA

513 REM

Y
Y
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520
530
540
550
591
9552
5393
560
570
580
590
600
601
402
603
410
620
630
640
450
660
670
480
690
691
492
693
700
710
720
730
740
750
760
761
762
763
770
780
790
800
810
820
830
840
850
840
870
880

X = XD
GosuB 1010
Y =159 - (Y + YO) / YI
HPLOT (X + XC) / XI,Y
REM
REM TTRACCIAMENTO DELLA CURVA
REM
FOR X = XD + XI TO XF STEP XI
GOSuUB 1010
Y =159 - (YC + Y) / Y]
HPLOT TO (X + XC) / XI,Y
NEXT X
REM
REM TRACCIAMENTO SCALA DELL’ASSE X
REM
R = XL
GOsus 770
HCOLOR= 0
IF XD < 0 AND XF < 0 THEN XF = 0
IF XD > 0 AND XF > 0 THEN XD = 0
FOR X = FN I<XD / DI) # DI TO FN I(XF / DI) * DI STEP DI
HPLOT X2 + X / X1,YZ
NEXT X
VUTAB 24: PRINT DI;"/ DIVISIONE PER X";
REM
REM TRACCIAMENTO DELL’ASSE DELLE Y
REM
R =YL
GosuB 770
FOR Y = FN ICYD / DI) * DI TO FN I<YF / DI) * DI STEP DI
HPLOT XZ,YZ2 - Y / Y1
NEXT Y
PRINT SPC¢ 2);DI;"/DIVISIONE PER Y*;
GOTO 2450
REM
REM DETERMINAZIONE DELLA SCALA
REM

=x

THEN 840
0 THEN 870

——

0

3
AXDVDOBDXVDIBTO

o =<
—
T T =~ T T I

<
<
+
/
7
> 1 THEN 870
*

1

1

1

1

90

1

K 1
R = 1
GOTO 830

DI = INT (R) *¥ 10 * (K - 1)
RETURN

0



1009
1010
1011
1020
2400
2410
2420
2500
2510
2520
2530
2540

2550
2560
2570
2380
2590
2400
2610

2620
2630
2640
2650
2640
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REM 23 3 3% 3 3 % 3% 3 3 3 3 3 3 3 % % % % % % % %

Y = 30

REM 3336 3 3 3 % 3 3 3 3% 3 3% 3 % 3% % 3 3 % % % %

RETURN

REM

REM GESTIONE DEGLI ERRORI

REM

POKE 216,0: REM ANNULLA ONERR

EA = PEEK (218) + PEEK (219) * 254

E2$% = “ERRORE"

N$ = "":E1¢$ = "

IF EA < > 1010 THEN N$ = "NON E’ ":E1$ = " ALLA LINEA " +
STR$ (EA)

HOME : VTAB 21

ER = PEEK (222)

IF E$ = "* THEN PRINT "ERRORE NIENTE EQUAZIONE.*: END

PRINT "ERRORE DI SINTASSI " ;N$;"NELL’EQUAZIONE."

- PRINT E$

IF EA < ) 1010 THEN 2420

IF ER = 16 OR ER = 1463 OR ER = 224 THEN E2$¢ = "EQUAZIONE

SBAGL IATA"

IF ER = 533 OR ER = &9 OR ER = 133 THEN E2$ = "DATI SBAGLIATI"
IF ER = 255 THEN E2¢ = "CONTROL-C"

PRINT E2¢ + Eis

VUTAB (15): PRINT CHR$ (7): GET N$: TEXT

END

PROGRAMMI DI UTILITA DEL DOS 3.3

1.8.1 Copia di un mini floppy

E sempre preferibile conservare una copia dei vostri mini floppy in quanto
puo sempre verificarsi un incidente.

Un programma vi consente di ricopiare interamente un mini floppy: i
programmi COPY (Integer Basic) o COPYA (APPLESOFT) che si trovano
sul mini floppy SYSTEM MASTER.

Quando lanciate la copia di un mini floppy, il programma vi chiede la
situazione dei mini floppy (slot, drive) secondo il seguente formato:

APPLE DISKETTE DUPLICATION PROGRAM

ORIGINAL SLOT:DEFAULT =6
DRIVE:DEFAULT =1
DUPLICATE SLOT:DEFAULT =6
DRIVE:DEFAULT =2

--PRESS “RETURN” KEY TO BEGIN COPY

Ad ognuna delle domande riguardanti gli slot e i drive, dovete digitare:
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Return se I’opzione per default vi conviene, oppure il numero voluto e poi
Return.

Quando il programma vi chiede di battere il Return per cominciare la
copiatura inserite il mini floppy da copiare nel primo drive specificato e un
mini floppy vergine, o da riscrivere, nel secondo drive.

La copiatura inizia. Il mini floppy viene inizializzato e tutti i files vengono
ricopiati. Quando la trascrizione € terminata, il programma vi chiede se
volete fare un’altra copia.

Nel caso abbiate un sistema con un solo drive, il programma vi chiedera di
mettere successivamente il mini floppy da copiare e il mini floppy sul quale
si fa la copia.

Per evitare una falsa manipolazione, vi raccomandiamo di proteggere in
scrittura il mini floppy da copiare (cfr. par. 1.2).

1.8.2 Copia di files. Il programma FID

¢ Presentazione

Il programma FID vi consente di copiare dei files su pit mini floppy, di
ottenere il catalogo, di distruggere un file, di bloccare un file e di conoscere
qual ¢ lo spazio disponibile su un mini floppy.

Per usare questo programma, il mini floppy SYSTEM MASTER dev’essere
nel drive attivo. Dovete dunque digitare il comando BRUN FID.

A questo punto compare sullo schermo una lista di comandi preceduti da un
numero racchiuso tra < >. Per eseguire uno dei comandi, digitate il
numero del comando e Return.

® Designazione dei files

Alcuni comandi del FID vi richiederanno un nome di file, che avra lo stesso
formato che per i comandi del DOS, ma sara possibile sostituirne una parte
col simbolo =. Saranno cosi considerati tutti i files il cui nome é compreso
nel formato specificato.
Per esempio, se digitate:

COLOR =

saranno presi in considerazione tutti i files il cui nome comincia per
COLOR.
Se viene usato il simbolo =, compare la seguente domanda:

DO YOU WANT PROMPTING?

Se rispondete Y (Yes, si), il programma vi chiedera, per ogni file corrispon-
dente al nome dato, se volete eseguire o meno il comando. Dovrete
rispondere Y (si) o N (no) oppure Q (abbandonare). Se digitate Y, il file
verra trattato dal comando. Se digitate N, il file non verra trattato. Se
digitate Q, il comando viene abbandonato.

Se rispondete N (no) alla domanda DO YOU WANT PROMPTING? tutti i
files, il cui nome corrisponde, saranno trattati dal comando attivo.
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¢ Copia di un file

Se avete risposto 1 al menu principale del FID, avete selezionato il comando
di copiatura di un file. Il programma vi chiedera le caratteristiche dei drives
(stesso principio del par. 1.8.1), e il nome del file (cfr. Designazione dei
files). 11 comando vi chiedera poi di inserire i mini floppy e battere ESC, se
volete fermare la copiatura, battere qualunque tasto tranne RESET, ESC,
CTRL, SHIFT, per continuare.

Se i files di cui avete chiesto la copia esistono e c¢’¢ spazio sufficiente sul
nuovo mini floppy, vedrete apparire sullo schermo il messaggio DONE.
Altrimenti, se nessun file sul mini floppy originale corrisponde a quello che
avete richiesto, compare il messaggio NO FILES SELECTED.

Se il mini floppy di destinazione contiene un file con lo stesso nome di
quello da ricopiare, compare il seguente messaggio:

FILE ALREADY EXISTS

TYPE IN NEW FILE NAME FOR THE COPY OR
<RETURN> TO REPLACE PRESENT FILE OR
<CTRL-C> <RETURN> TO CANCEL COPY

Vi si offrono tre possibilita:

- ridenominare il file;
- battere Return per sostituire il vecchio file con quello nuovo;
- battere CTRL-C Return per non ricopiare il file.

Se nella seconda soluzione il vecchio file & bloccato, compare sullo schermo
il seguente messaggio:

FILE LOCKED
DO YOU WISH TO REPLACE IT ANYWAY?

Se digitate N (no), il suddetto messaggio ricompare. Se digitate Y (si), il
vecchio file viene sostituito.

E possibile copiare un file tra due mini floppy anche se il vostro APPLE II
ha un solo drive. Dovrete solamente seguire gli ordini comparsi per inserire i
mini floppy.

¢ Catalogo di un mini floppy

Se avete risposto 2 al menu principale, compare sullo schermo il catalogo
del mini floppy corrente. Se il mini floppy corrente non ¢ stato definito, il
comando, prima di visualizzare il catalogo, vi chiedera lo slot e il numero.
del drive.

¢ Spazio disponibile su un mini floppy

Se avete risposto 3 al menu principale, compare sullo schermo il numero di
settori utilizzato e di settori disponibili.
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¢ Eliminazione della protezione di un file

Per sbloccare un file, dovete rispondere al menu principale del FID. Il
comando vi chiede il nome del file, vi indica di inserire il mini floppy e vi
domanda: volete realmente sbloccare il file?

Se il file non ¢ sul mini floppy, compare il messaggio:

NO FILE SELECTED

® Protezione di un file

Il principio € lo stesso del precedente. L’unica differenza consiste nel fatto
che dovete rispondere 5 (al posto di 4) al menu principale del FID.

¢ Distruzione di un file

Questo comando consente di distruggere uno o piu files. Per usarlo occorre
rispondere 6 al menu principale del FID e dare il nome del file. Se tutto
funziona correttamente, compare il messaggio <DONE>. Se non viene
trovato nessun file, compare il messaggio NO FILES SELECTED. Se uno
dei files & bloccato, compare il messaggio FILE LOCKED e il file non viene
distrutto.

Quando viene visualizzato il messaggio PRESS ANY KEY TO CONTINUE,
dovete battere un tasto qualunque tranne Reset, CTRL, SHIFT, RETURN.

¢ Reset delle caratteristiche del mini floppy attivo

Se rispondete 7 al menu principale del FID, vi saranno chiesti nuovamente i
numeri di slot e drive dell’unitd disco attiva al momento della prossima
esecuzione di un comando che ne fa uso.

¢ Verifica fisica di un file

Il comando 8 del FID ¢ identico al comando VERIFY del DOS. Vi chiede
un nome di file e verifica i settori fisici occupati dai files corrispondenti al
nome specificato.

Quando un file & stato verificato, il comando visualizza il suo nome e il
messaggio DONE. Altrimenti, se il file non puo essere verificato, ne risulta
P’errore /0 ERROR. Il programma attende che battiate un tasto per
ritornare al menu principale del FID.

1.8.3 Creazione di un mini floppy System Master

I mini floppy creati mediante il comando d’inizializzazione INIT del DOS
dipendono dalla dimensione del sistema nel quale esso é stato creato. Il
programma MASTER CREATE, situato nel mini floppy SYSTEM MAS-
TER, vi permette di creare dei mini floppy “master” adattati alla dimensione
della memoria del sistema utilizzato.

Per usare questo programma, digitate il comando:

BRUN MASTER CREATE
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Sullo schermo compare prima il messaggio:

DOS 3.3 MASTER-CREATE UTILITY
COPYRIGHT 1980 BY APPLE COMPUTER INC
ALL RIGHT RESERVED

(NOW LOADING DOS IMAGE)

e poi il messaggio

PLEASE INPUT THE GREETING PROGRAM’S
FILE NAME

Digitate ora il nome del programma che verra eseguito al momento del
caricamento del DOS. Questo programma, a differenza del comando INIT,
deve gia esistere sul mini floppy. Vedrete comparire il messaggio:

REMEMBER THAT MASTER DOES NOT CREATE
THE GREETING PROGRAM, OR PLACE IT IN
THE DISK DIRECTORY

THIS IS THE FILE NAME THAT WILL BE
PLACED WHITHIN THE IMAGE:

HELLO

PLACE THE DISKETTE TO BE MASTERED IN
THE DISK DRIVE

PRESS <RETURN> WHEN READY

NOTE: IF YOU WANT A DIFFERENT FILE NAME,
PRESS <ESC>

Se siete pronti battete Return.
Quando compare il prompt, prima di fare qualunque altro lavoro, ricaricate
il DOS. Il vostro mini floppy ¢é diventato un master.

1.8.4 Passaggio di files del vecchio DOS al DOS 3.3: MUFFIN

I1 programma MUFFIN, che si trova sul ‘mini floppy SYSTEM MASTER,
permette di trasferire i vostri programmi su un mini floppy DOS 3.3. Per
lanciarlo digitate:

BRUN MUFFIN

Vedrete apparire sullo schermo il messaggio

APPLE XX DOS 3.2 TO 3. 3 CONVERTER

MUFFIN VERSION D

LR 2R IR 3R
R X R #

COPYRIGHT 1979 APPLE COMPUTER INC.
CHOOSE ONE OF THE FOLLOWING OPTIONS
<1>  EONYERT FILES

<2>  @QuUIT
WHICH WOULD YOU LIKE?

*
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Per iniziare la conversione, battete 1. Compariranno sullo schermo le
seguenti domande:

SOURCE SLOT? slot di partenza

DRIVE? drive (1, 2) di partenza
DESTINATION SLOT? slot di destinazione
DRIVE? drive di destinazione
FILENAME? nome del file da trasferire

Usando il carattere =, che permette di sostituire uno o piu caratteri, &
possibile trasferire diversi files contemporaneamente.

Per esempio, se avete i files FICH 11, FICH 12, FICH 21, il nome FICH =1
consentira di designare in una volta FICH 11 e FICH 21.

DO YOU WANT PROMPTING?

I1 DOS vi domanda se volete verificare il trasferimento (o no). Se battete Y
(s1), per ogni possibile file il DOS vi chiedera se il trasferimento & da fare. Se
battete N (no), verranno trasferiti tutti i possibili files.

I1 DOS in seguito visualizza:

INSERT DISKS THEN PRESS <ESC> TO RETURN
TO MAIN MENU OR ANOTHER KEY TO BEGIN

Inserite i vostri mini floppy e battete RETUN. Se desiderate fermarvi,
battete ESC; ritornerete cosi al menu principale.

Potete utilizzare MUFFIN con un solo drive, mettendo gli stessi valori per gli
slots e di drives di partenza e di destinazione.

A questo punto, il DOS specifica i mini floppy da inserire (partenza e arrivo).

1.9 STRUTTURA INTERNA DEL DOS; STRUTTURA
DELLE INFORMAZIONI SU MINI FLOPPY E
SOTTOPROGRAMMI UTILIZZABILI

1.9.1 Introduzione

Descriveremo come il DOS memorizza i files sul mini floppy, gestisce il
catalogo, ecc.

Su un mini floppy, le informazioni sono registrate in 35 piste numerate da
$00 (esterna) a $22 (interna). Queste piste sono suddivise in 16 settori di 256
bytes. Per accedere ad un dato settore di una data pista, il DOS parte.
facendo girare il mini floppy, e invia il segnale necessario per posizionare la
testina di lettura sulla pista desiderata. I diversi settori passano sotto la
testina fino al settore voluto.

Per scrivere su un settore, il DOS raccoglie le informazioni in un buffer di
256 bytes, accede al settore sul mini floppy e memorizza i dati.

In generale, il DOS comincia la memorizzazione di un programma o di un
file all’inizio di un settore libero. Come avviene la gestione dei settori liberi?
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Allo scopo esiste, per ogni pista, una tabella che indica i settori della pista
usati (Track bit map). La descriveremo in seguito a questo paragrafo.
Quando un settore ¢ pieno e restano dei dati da memorizzare, il DOS
conserva le informazioni riguardanti il settore (numero di pista da 0 a 34,
numero di settori nella pista da 0 a '15) in una tabella chiamata “Track
Sector List” (elenco dei settori delle piste). Per continuare la memorizzazione
del file, usa un altro settore libero. Quando il file & stato interamente
registrato, il DOS memorizza la tavola dei settori del file in un nuovo settore
di cui conserva la posizione al catalogo del mini floppy.

Il catalogo del disco € memorizzato in un certo numero di settori “concate-
nati” tra loro. L’indirizzo (pista, settore) del catalogo ¢ memorizzato nella
tavola dei contenuti del disco situata nel settore 0 della pista numero 17
($11). Questa tavola (VTOC) ¢ descritta in dettaglio in seguito a questo
paragrafo.

1.9.2 Formato dei files
* BASIC (Integer o APPLESOFT)

[proramma s |

lunghezza byte lunghezza byte
basso alto

* TESTO (sequenziale o ad accesso diretto)

| [sp] | | [sp] .

campo CR CR CR NUL

Ogni campo contiene la rappresentazione ASCII dei testi.

* BINARIO
(a6] [aH] [LB] [LA) [oonssimenora ]

B byte basso dell’ indirizzo di caricamento
H byte alto dell’ indirizzo di caricamento
B byte basso della lunghezza
H byte alto della lunghezza

.

1.9.3 Tavola dei settori di un file (Track/Sectors List)

Contiene gli indirizzi (numero di pista, numero di settore) dei settori di un
file. Il suo formato ¢é il seguente:
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Byte Utilizzo
0 Vuoto
1 Pista del prossimo settore di
2 Settore (0-F) | memorizzazione della T/SL
3,4 Vuoto
5,6 Numero di settori utilizzati per memorizzare questa
tavola T/SL
da 7aB Vuoto
da C,D Numero della pista, numero del settore (0-F)
122 da E,F Numero della pista, numero del settore (0-F)
locazioni da 10, 11 Numero della pista, numero del settore (0-F)
da .
da :
da FE, FF

Tutti i settori della T/S sono uguali. L’indirizzo del primo é contenuto nel
catalogo.

Per i files di tipo testo, ad accesso diretto, che possono contenere numerosi
buchi, é occupato solo lo spazio effettivamente necessario. Non é necessario
riservare dello spazio. Se, per esempio, la lunghezza di un record é di 64
bytes (4 records per settore) e volete scrivere il record numero 2000, sono
riservati i seguenti settori:

- 1 settore per contenere il record 2000,
- S settori per la T/S, cioé

2000
INT +1
122 x4

ossia un totale di 6 settori.

Le locazioni corrispondenti ai records non ancora esistenti saranno messi a
0/0 (pista/settore) e aggiornati se il settore corrispondente ¢ da creare.

Al contrario, se la dimensione di un file diminuisce, il DOS non liberera i
settori non occupati.

1.9.4 Formato del catalogo di un mini floppy

I1 DOS conserva le informazioni relative ai diversi files in un insieme di
settori chiamato catalogo. Usando il comando CATALOG ottenete il loro
contenuto. Su ogni disco inizializzato, la pista 17 ($11) & riservata al
catalogo. Il catalogo inizia al settore $F della pista $11. I successivi settori
(da $E a $1 della pista $11) gli vengono progressivamente assegnati man
mano che gli occorrono. Dunque il catalogo puo contenere al massimo 105
files.

Ogni settore del catalogo del disco ha il seguente formato:
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Byte Funzione
0 Vuoto
1 Pista del seguito del catalogo
2 Settore (0/0) se fine
da3 aA Vuoto
daB a2D Entrata del catalogo per il file 1
da 2E a 50 Entrata del catalogo per il file 2
dasSla73 Entrata del catalogo per il file 3
da 74 a 96 Entrata del catalogo per il file 4
da 97 a B9 Entrata del catalogo per il file 5
da BA a DC Entrata del catalogo per il file 6
da DD a FF Entrata del catalogo per il file 7

L’entrata di un file viene resa libera quando esso viene distrutto mettendo il
primo byte dell’entrata in $FF.
Ciascuna entrata di file nel catalogo ha il seguente formato:

Byte Funzione
0 Pista all’inizio della tavola dei settori del file (T/S List)
1 Settore
2 Tipo del file
Bit 7 « file bloccato seil bité = 1
6
5 future estensioni
4
3
2 B file binario se questo bité = 1
1 A file APPLESOFT se questo bité¢ = 1
0 I file Integer Basic se questo bit &€ = 1
Tipo testo se i bitsda0a 6 sono = 0
da3a20 Nome del file
21 Numero di settori del file modulo 256

Se il numero é superiore a 256, la gestione del file dal DOS non pone
problemi tranne che per lo spazio libero indicato all’utente.

1.9.5 Tavola dei contenuti di un mini floppy

E situata nel settore 0 della pista 17 (311). Contiene le informazioni riportate

nella tabella a pagina seguente.
Le tavole di settori liberi delle piste sono formate da 4 bytes. Gli ultimi due
sono, per il DOS 3.3, posti a zero.
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Byte Valore ..
num. esad. num. esad. Descrizione
-0 02 Vuoto
1 11 Pista del primo settore del catalogo
2 OF Settore
3 04 Versione del DOS
4 00 Vuoto
5 00 Vuoto
6 da1a$FE Volume del disco
da7a26 00 Vuoto
30 $FF
31 $FF Maschere per le tavole di settori liberi
32 $00 (bit a 1 =settore libero)
33 $00
34 $23 Numero di piste
35 $OF Numero di settori
36 00 Numero di bytes
37 01 per settore
da 38a3B 00
da3Ca3F 00 Tavolta dei settori liberi delle piste da 0 a 2 (DOS)
da 40 a 43 00
44, 45 ? ' Tavola dei settori liberi
46, 47 0 Pista $3
48, 49 ? Tavola dei settori liberi
4A, 4B 0 Pista 34
4C, 4D ? Tavola dei settori liberi
4E, EF 0 Pista $5
c1,Cl ? Tavola dei settori liberi
C2,C3 0 Pista $22
da C4 a FF 0 Vuoto

Ogni bit dei due primi bytes indica se il settore corrispondente ¢ libero o
meno.

- Bit =1 settore libero;
- Bit =0 settore occupato.
Un esempio di tavola é il seguente:



bit
settore
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00001111

11111111

00000000

FEDCBA98

76543210

0000000

0

Le piste sono usate dal DOS nel seguente ordine:
da 18 a 34 (da $12 a $22) verso I’interno

poi

da 16 a 3 (da $10 a $03) verso I’esterno
I settori di una pista vengono allocati partendo da $OF e arrivando a $00.

1.9.6 Indirizzi di memoria del DOS su un Apple II 48 K

La seguente tabella fornisce gli indirizzi dove sono caricate le piste da 0 a 2
corrispondenti al DOS sul disco. Al momento del caricamento di un mini
floppy master, il DOS viene caricato ad un indirizzo che dipende dalla
dimensione della memoria. In un mini floppy secondario, il DOS viene
caricato all’indirizzo in cui si trovava al momento dell’inizializzazione del

disco.
Disco .
(principale o secondario) Memoria
Pista Settore indirizzo di indirizzo di
caricamento spostamento

00 00 $3600 $B600
00 01 $3700 $B700
00 02 $3800 $B800
00 03 $3900 $B900
00 04 $3A00 $Ba00
00 05 $3B00 $BBOO
00 06 $3C00 $BC00
00 07 $3D00 $BD00
00 08 $3E00 $BE00
00 09 $3F00 $BF00
00 0A $1B00
00 0B $1C00
00 0cC $1D00 $9D00
00 0D $1E00 $9E00
00 0E $1F00 $9F00
00 OF $2000 $A000
01 00 $2100 $A100
01 0l $2200 $A200
ol 02 $2300 $A300
ol 03 $2400 $A400

o1 04 $2500 $A500

(segue)
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(seguito)

. Disco Memoria
.(principale o secondario)
Pista Settore indirizzo di indirizzo di
caricamento spostamento

01 05 $2600 $A600
01 06 $2700 $A700
01 07 $2800 $A800
01 08 $2900 $A900
01 09 $2A00 $AA00
01 0A $2B00 $AB0O
01 0B $2C00 $ACO00
01 0C $2D00 $ADO00
01 0D $2E00 $AE00
01 0E $2F00 $AF00
01 OF $3000 $B000
02 00 $3100 $B100
02 01 $3200 $B200
02 02 $3300 $B300
02 03 $3400 $B400
02 04 $3500 $B500

Su un APPLE II 48 K, il DOS occupa dall’indirizzo $9600 al $BFFF (fine
della memoria RAM), ossia dal 38400 al 49151, cioé circa 10 K.
Occupa anche alcuni bytes nella pagina tre della memoria.

Vettori del DOS

3D0 JMP $9DBF  Ricaricamento “a caldo” del DOS

3D3 JMP $9D84 Ricaricamento completo del DOS

3D6 JMP $AAFD Salto al gestore di files

3D9 JMP $B7B5 Salto a RWTS

3DC LDA $9DOF Ripristino dei parametri per il gestore di files
LDY $9DOE (indirizzo della tavola FMPL)

3E3 LDA $AAC2 Ripristino dei parametri per RWTS
LDY $AACI1 (indirizzo della tavola IOB)

3EA JMP $A8S1 Aggiornamento del DOS per i buffer di I/0

Vettori del monitor e del’ APPLESOFT.
Questo paragrafo descrive il sottoprogramma RWTS (accesso diretto ai
dischi senza passare dal DOS) e il gestore dei files.
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Abbiamo indicato all’indirizzo $3EA un salto ad un sottoprogramma di
aggiornamento del DOS per i buffers di input/output. Cosa succede quando
digitate PRINT “COUCOU” nel momento in cui il DOS ¢ attivato, ma non
sta accedendo ad un file (cioé non ci sono istruzioni READ o WRITE in
atto)?

I registri del monitor CSWL,H ¢ KSWL,H (cf. volume 1) contengono
I’indirizzo del DOS; questo permette al monitor di trasmettergli I’istruzione
di input/output. Il DOS, avendo conservato gli indirizzi delle unita di
controllo di input/output in alcuni registri interni, lancia ’input/output.
Alla fine di questa operazione, il DOS rende il controllo al monitor
riportando il suo indirizzo in CSWL,H e KSWL,H. Questo ¢ il ruolo del
sottoprogramma il cui vettore si trova in $03EA.

1.9.7 Accesso diretto ai settori fisici del disco

Nel’APPLE II 48 K, il sottoprogramma RWTS (Read Write Track Sector
= leggere scrivere pista settore) si trova all’indirizzo $B7BS. E piu semplice
richiamare sempre il vettore RWTS in $3D9 che ¢é indipendente dalla
dimensione della memoria e che contiene un salto a RWTS.

I parametri di chiamata del RWTS sono due tabelle chiamate IOB (blocco di
controllo di Input/Output) e DCT (caratteristiche del drive). Il sottopro-
gramma $3E3 fornisce nei registri A (byte alto) e Y (byte basso) I’indirizzo
della tabella IOB in memoria.

Analizziamo piu in dettaglio queste due tabelle.

* DCT
Ha il seguente formato:

Tipo | Fase | Motore ON
$00 | $01 $EFD8

Sono le caratteristiche del drive. Esse sarebbero differenti, per esempio, con
un disco non flessibile.

* I0B
Byte Nome Funzione
1 IBTYPE
2 IBSLOT Numero dello slot dell’unita dei controllo 16
3 IBDRVN Numero del drive ($1 o $2)
4 IBVOL Volume del disco al quale si dovra accedere
5 IBTRK Pista . .
6 IBSEC Settore | & quali accedere

(segue)
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(seguito)
Byte Nome Funzione
7e8 IBDCTP Indirizzo della tavola DCT
9e10 IBBUFP Indirizzo del buffer di 256 bytes dove leggere

(o scrivere) i dati da scrivere (o lettere) mediante RWTS

11e12 wvuoto
13 IBCMD Codice del comando per RWTS

$00 POSIZIONAMENTO DELLA TESTINA

$01 LETTURA

$02 SCRITTURA

$04 FORMATTAMENTO DEL DISCO
14 IBSTAT Codice di errore se il bit di riporto (cfr. par. 1.2) é =1

$08 errore di formattamento

$10 protezione in scrittura

$20 volume errato

$40 errore di disco

$50 errore di lettura

15 IBSMOD Volume letto sul disco
16 IOBPSN Ultimo slot
17 IOBPDN Ultimo drive al quale si € avuto accesso

1.9.8 Gestore di files

I1 DOS ¢ costituito, oltre che dal programma RWTS di accesso ai dischi, da
un interprete di comandi e dal gestore di files. L’interprete di comandi
lavora sui dati presi da tastiera in modo diretto o comunicati dal Basic
(CTRL-D) tramite programma. Per ogni comando che lavora su files,
prepara una tavola di dati chiamata FMPL il cui indirizzo pud essere
ricavato chiamando il sottoprogramma di indirizzo $3DC (cf. par. 1.9.6).
Questo fornisce nell’accumulatore il byte alto e nel registro di indice Y il
byte basso di quest’indirizzo.

La tavola pud contenere fino a 18 bytes la cui descrizione dipende dal
comando da realizzare, seguendo il formato della pagina.

I possibili codici di ritorno sono (+ 0A):

Codice Significato
00 Senza errori
04 Protezione in scrittura
05 Fine file
06 File inesistente
07 Errore di volume
08 Errore fisico

0A Files bloccati
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La chiamata del gestore di files si esegue con le istruzioni:

LDX #0; creazione del file autorizzato
JSR $3D6
BCS errore; salto all’errore

1.9.9 Indirizzi utili del DOS 3.3

¢ File binario

Dopo aver digitato il comando BLOAD FICH], ¢ utile conoscere 1’indirizzo
dei caricamento e la lunghezza del file.

Nel’APPLE II 48 K, I’indirizzo di caricamento € contenuto in $AA72,
AA73 e la lunghezza in $AA60.

¢ Tavola dei comandi del DOS

I1 DOS riconosce i comandi grazie ad una tavola situata all’indirizzo $AA88
che contiene i codici ASCII dei nomi dei comandi. Ognuno dei 28 comandi
¢ separato dal successivo mediante il bit alto del suo ultimo carattere, che €
1. La lunghezza totale della tavola € al massimo 133 caratteri e non pud
contenere spazi.

L’ordine dei comandi del DOS nella tavola:

INIT, LOAD, SAVE, RUN, CHAIN, DELETE, LOCK,

UNLOCK, CLOSE, READ, EXEC, WRITE, POSITION,

OPEN, APPEND, RENAME, CATALOG, MON, NOMON,

PR, IN, MAXFILES, FP, INT, BSAVE, BLOAD, BRUN,

VERIFY
Potete anche personalizzare il vostro DOS e, ad esempio, sostituire il
comando CATALOG con CAT piu veloce da battere. Una volta fissata la
vostra tavola, dovrete riregistrare il vostro DOS su disco usando ad esempio
il programma del paragrafo 1.9.10.

* Sostituzione del messaggio DISK VOLUME

Se analizzate il contenuto degli indirizzo compresi tra $B3B0 ¢ $B3BA
ottenete:

B3B0 C5 CD D5 CC CF D6 A0 CB
B3B8 D3 C9 C4

Questi codici corrispondono ai seguenti codici ASCII APPLE:

B3BOEMULOVK
B3B8 S [I] D

Per personalizzare i vostri dischi potete benissimo sostituire questo messag-
gio DISK VOLUME con un altro. Per esempio, mettete il vostro nome e
usate il volume per numerare i vostri dischi.
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Inoltre, & possibile usare i vari modi video dello schermo per i caratteri del
messaggio.

Se L=ASC(LS)

e L<64 il codice schermo del carattere €:
C+ 128 modo normale
C+ 64 modo lampeggiante
C modo inverso

e L>64 il codice schermo del carattere é:
C+ 128 modo normale
C modo lampeggiante
C— 64 modo inverso

La lunghezza del vostro messaggio é limitata a 11 caratteri e dovete invertirlo
in memoria.

Per conservare la modifica, dovete rimemorizzare il vostro DOS su disco
(cfr. par. 1.9.10).

¢ Parametri del sistema

Se volete conoscere, in un dato insieme, le caratteristiche del sistema, potete
esaminare i contenuti dei seguenti indirizzi:

$AA6A —21910 slot attuale

$AA68 —21912 drive (1 o0 2) attivo
$AA66 —21914 volume attuale

$AA6C —21908 lunghezza di campo
$AA6E —21906 numero di campo
$AA70 —21904 numero del byte attuale

1.9.10 Copiatura di un DOS modificato su disco

Se digitate il seguente programma:

300: A909 LDA $09
8D5SDAA STA $AASD
A900 LDA $00
8DSFAA STA $AASF
A99D LDA $9D
8DBCB5 STA $BS5SBC
20C2B7 JSR $B7C2
204AB7 JSR $B74A
60 RTS

e in seguito battete 300G, il DOS caricato in memoria in RAM verra
ricopiato sulle piste 0, 1 e 2 del vostro disco.
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1.10 TRATTAMENTO DEGLI ERRORI

Viene effettuato come con ’APPLESOFT. Sono utilizzati nuovi codici

d’errore:
Codice Messaggio Significato
1 LANGUAGE NOT AVAILABLE Linguaggio non disponibile
2,3 RANGE ERROR Il parametro di un comando ¢ al di fuori
dell’intervallo concesso
4 WRITE PROTECTED Disco protetto in scrittura (cfr. par. 1.2)
5 END OF DATA Fine file (sono stati letti tutti i dati)
6 FILE NOT FOUND File non trovato
7 VOLUME MISMATCH Errore di volume
8 1/0 ERROR Errore fisico (disco non inizializzato,
sportello aperto...)
9 DISK FULL Disco pieno
10 FILE LOCKED File bloccato (protetto in scrittura)
11 SYNTAX ERROR Errore di sintassi
12 NO BUFFERS AVAILABLE Troppi file di tipo TEXT sono aperti
(cfr. par. 1.6.2 MAXFILES)
13 FILE TYPE MISMATCH Tipo file errato
14 PROGRAM TOO LARGE Dimensione di un programma troppo
grande
15 NOT DIRECT COMMAND Comando non utilizzabile in modo di-

retto




CAPITOLO 2

Il sistema U.C.S.D.

2.1 PRESENTAZIONE

2.1.1 Generalita

Il sistema U.C.S.D. consente di utilizzare sul’APPLE II dei linguaggi
evoluti come Pascal, Fortran, ... e fornisce assieme ad essi un assembler
evoluto.

Sul’APPLE Ile, per disporre del sistema U.C.S.D., é sufficiente avere i
dischi corrispondenti, mentre con ’APPLE Il +, é necessaria una scheda di
espansione 16 K, la scheda dei linguaggi di programmazione.

2.1.2 Struttura in memoria della scheda dei linguaggi

La scheda dei linguaggi vi offre 16 K bytes di memoria RAM supplementari,
per un totale di 64 K bytes di RAM alla capacita di memoria indirizzabile
del microprocessore 6502. La RAM fornita puo essere in parte protetta in
scrittura; in essa memorizzerete i vostri dati piu importanti.

La scheda dei linguaggi include, inoltre, la ROM Autostart. Essa puod
funzionare con le diverse versioni del DOS 3.2, 3.3...

La scheda di memoria dell’APPLE Il + diventa la seguente:

SFFFF - . ROM Autostart
$F800 Scheda dei linguaggi scheda dei linguaggi
$ F7FF
8K ROM
RAM APPLESOFT
supplementari o Basic
$E000

(segue)
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(seguito)
SFFFF - . ROM Autostart
$F800 Scheda dei linguaggi scheda dei linguaggi
$DFFF
1° blocco 2° blocco Intero
4K 4K
RAM RAM
$D000
$CFFF
Input/Output
schede di espansione
$C000
RAM
48 K bytes
$0000

Per rendere 64 K bytes di RAM realmente accessibili all’utente, occorre
sostituire quella parte di memoria riservata agli Input/Output con della
memoria RAM. Essendo complicato, APPLE ha preferito fornire nella
scheda dei linguaggi due blocchi da 4 K RAM selezionabili separatamente
agli stessi indirizzi.

Tabella delle possibilita di selezione, di accesso in lettura, in scrittura e di protezione
in scrittura della memoria. .

RAM

$D000-FFFF

Selezione RAM/ROM
e protezione in scrittura RAM

1° blocco4 K  2° blocco 4 K

incluso
$C080

—16256
$Co081

—16255

$C082
—16254

$C083
—16253

incluso
$C088

—16248
$C089

—16247

$C08A
—16246

$C08B
—16245

Selezione in lettura RAM

Protezione in scrittura RAM

Selezione in lettura ROM

Senza selezione in lettura RAM

Selezione in scrittura RAM dopo due letture di
questo indirizzo

Selezione in lettura ROM

Senza selezione in lettura RAM

Protezione in scrittura RAM

Selezione in lettura RAM

Selezione in scrittura RAM dopo due letture di
questo indirizzo




Il sistema U.C.S.D. 63

Gli indirizzi
$C080-C083 e $C084-$C087
$C088-C08B e $C08C-$CO8F

sono equivalenti in quanto non si prende in considerazione il bit 2 dell’indi-
rizzo.

2.1.3 Utilizzazione con il DOS 3.3

La scheda dei linguaggi puo essere utilizzata in uno dei seguenti due modi:

[ RAM Integer Basic
ROM APPLESOFT
oppure
RAM APPLESOFT
ROM Integer Basic

I comandi FP, INT diventano facili da usare (cfr. cap. 1).

2.2 MESSA IN FUNZIONE DEL SISTEMA

2.2.1 Introduzione

In questo paragrafo realizzeremo un esempio di programma Pascal, spiegan-
do cid che occorre per far funzionare il sistema U.C.S.D., il sistema di
gestione dei files, il text editor, il compilatore Pascal.

2.2.2 Avviamento del sistema P
e APPLE II monodrive

Il caricamento del sistema si esegue in due tappe:

- inserite il disco APPLE 3 nel vostro drive, accendete il vostro APPLE e
chiudete lo sportello dell’unita disco;

- inserite a questo punto, il disco APPLE 0 e battete Reset. Compare il
seguente messaggio:

WELCOME APPLE 0, TO
U.C.S.D. PASCAL SYSTEM II.I
CURRENT DATE IS 28-FEB-82

In cima allo schermo leggete:
COMMAND: E(DIT, R(UN, F(ILE, C(OMP, L(IN

A questo punto potete editare un file, compilare un programma, ecc.
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¢ APPLE II pluridrive

E sufficiente una sola tappa. Inserite il disco APPLE 1 nell’unita disco 1
dello slot 6. Avviate il vostro APPLE II. Leggete

WELCOME APPLE], TO
U.C.S.D. PASCAL SYSTEM ILI
CURRENT DATE IS 30-JAN-82

A questo punto potete editare un file, ..., ma non compilare un programma.
Per poterlo fare inserite il disco APPLE 2 in un altro drive. Infatti, il disco
APPLE 1 non contiene il compilatore Pascal.

2.2.3 Modifica della data

Prendete la buona abitudine di cambiare la data al caricamento del sistema.
Per farlo digitate il comando F(ILE e poi D, vedrete apparire il messaggio:

DATE SET:<1..31>-<JAN..DEC>-<00..99>
TODAY IS 28-FEB-82
NEW DATE?

Digitate la nuova data (giorno, mese, anno), poi battete Q (ritorno al livello
comando). La linea

COMMAND: E(DIT, R(UN, F(ILE, C(OMP, L(IN

riappare in cima allo schermo.

2.2.4 Formattamento di nuovi mini floppy

Per poter cominciare a lavorare sul vostro sistema, vi occorrono altri dischi
oltre agli APPLE 0:, 1:, 2:, 3: che sono protetti in scrittura. Per utiliz-
zare dei dischi vergini, dovete formattarli (inizializzarli). Il file
APPLE3:FORMATTER deve essere inserito nel drive. In seguito digitate il
comando X (esecuzione di un programma). Il sistema risponde:

EXECUTE WHAT FILE?
scrivete:
APPLE3:FORMATTER

Il seguente messaggio compare sullo schermo:

APPLE DISK FORMATTER PROGRAM
FORMAT WHICH DISK (4, 5, 9, 12)?

Togliete dai drives tutti i dischi non vergini, per non rischiare di perdere i
loro contenuti. Preparate una pila di dischi vergini. Inserite ora un disco
vergine al posto del disco di caricamento (APPLEOQ: o 1:) e digitate 4. Il
drive si mette in funzione e compare il seguente messaggio:

NOW FORMATTING DISKETTE IN DRIVE 4
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Quando ’operazione termina, il programma pone la domanda:
FORMAT WHICH DISK (4, 5, 9..12)?

Se volete formattare un altro disco, inseritelo nello stesso drive e ribattete 4.
Altrimenti inserite il vostro disco di sistema e battete Return. Il sistema
ritorna al livello comando (COMMAND:).

Se il programma riconosce un disco Pascal gia formattato, vi chiedera la
conferma visualizzando il messaggio:

DESTROY DIRECTORY OF nome del disco?

Battete N e il vostro disco sara conservato, Y e sara reinizializzato.

2.2.5 Copia di dischi

Per evitare dei disastri e la perdita del sistema Pascal, vi consigliamo
vivamente di copiare i quattro dischi APPLE (0:, 1:, 2:, 3:) e di usare solo le
copie.
Per copiare un disco, portatevi al livello Filer digitando il comando F(ILE.
Comparira la seguente linea:

FILER:G,S,N,L,R,C, T, D, Q

Inserite il disco da copiare in un drive e, se avete un APPLE II pluridrives,
il disco di destinazione in un altro drive. Digitate poi il comando T.
Compare la seguente domanda:

TRANSFER?

Digitate il nome del disco da copiare e Return. Il sistema verifica che il
nome corrisponda ad un disco nel drive e poi fa comparire:

TO WHERE?

Indicate il nome del disco di destinazione. Il sistema vi chiedera conferma
con:
TRANSFER 280 BLOCKS? (Y/N)

Se vi siete sbagliati digitate N e il comando sara ignorato, digitate Y e viene
lanciata la copia.

Esempio:

TRANSFER? APPLEO:
TO WHERE? BLANK: (nome di un disco vergine formattato)
TRANSFER 280 BLOCKS? (Y/N) Y

I due punti (:) nel nome di un disco sono molto importanti in quanto
differenziano i nomi dei files dai nomi dei dischi.

Il sistema ricerca, in seguito, il disco BLANK:. Se lo trova chiede:
DESTROY BLANK:?
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Rispondete Y (si) e BLANK: diventera la copia perfetta del disco sorgente.
Se il Filer non trova BLANK:, domanda:

PUT IN BLANK:
TYPE <SPACE> TO CONTINUE

Inserite BLANK: in un drive (per esempio togliendo APPLEQ:) e battete
uno spazio.

Nel caso abbiate un sistema monodrive, il sistema specifichera il disco da
inserire nel vostro drive. Una volta terminata la copia, il FILER visualizzera:

APPLEO:~»BLANK:
Dopodiché battete Q(uit per uscire dal Filer e ritrovarvi al livello comando.

2.2.6 Creazione di un programma

Scriviamo ora un programma. Al livello comando, selezioniamo il text
editor digitando E. Compare il seguente messaggio:

>EDIT:
NO WORKFILE IS PRESENT. FILE? (<RET> FOR NO
FILE <ESC-RET> TO EXIT)

In realta vedete solo i primi 40 caratteri del messaggio. Per leggere gli altri,
battete CTRL-A, e per ritornare, battetene un altro. Questo ¢ dovuto al
fatto che il Pascal gestisce uno schermo di 80 colonne mentre lo schermo
dell’ APPLE ha solo 40 colonne.

La parola EDIT significa che il text editor ¢ stato attivato. Noi dobbiamo
creare un nuovo file. Battiamo RETURN (<RET> FOR NO FILE). La
linea dei comandi dell’editor compare in cima allo schermo.

>EDIT: A(DJST C(PY D(LTE F(IND I(NSRT J(MP
R(PLACE Q(UIT X(CHNG Z(AP

La descrizione dettagliata di questi comandi si trova nel paragrafo 2.5. Qui
descriviamo solo in parte i comandi I (inserimento di testi), D (soppressione
di testi) e Q (uscita dell’editor).

Battiamo I per prendere il nostro programma:

>INSERT: TEXT <BS> A CHAR, <DEL> A LINE
<EXT> ACCEPTS, <ESC> ESCAPS

A partire da questo momento, tutto cid che prenderete apparira sullo
schermo. Quando avete finito, battete CTRL-C(EXT) e il vostro inserimen-
to sara definitivo. Se vi sbagliate, potete tornare indietro con +, o cancellare
tutti i caratteri presi con ESC. !

Per cancellare dei caratteri errati, dopo aver digitato ETX, dovrete utilizzare
un altro comando D. Posizionate il cursore sul primo carattere da cancellare
sui caratteri da cancellare.

Quando avete finito, battete CTRL-C: comparira la nuova linea corretta.
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Se avete dimenticato un carattere, dovete usare nuovamente il comando I.
Posizionate il cursore sul carattere davanti al quale deve essere inserito il

testo.

Esempio:
PROGAM

mettete il cursore sulla A, battete I R CTRL-C e la linea diventera
PROGRAM

Il programma ARAROM, scritto in Pascal, effettua la conversione di un
numero arabo nel corrispondente numero romano.

PROGRAM ARAROM;

CONST
LGMAX = 18;
TYPE
STRINGA = RECORD
CARATTERI : ARRAY[1..LGMAX] OF CHAR;
LUNGHEZZA : 0..LGMAX
END ;
NUMERARA = 0..3999;
VAR

X : NUMERARA;
NUMROM : STRINGA;
I :1..LGMAX;

FUNCTION CONVAR (X:NUMERARA) :CHAR;
BEGIN (# CONVAR #*)
CASE X OF
1:CONVAR:="1";
5:CONVAR:="V";
10 :CONVAR:="X";
S0 :CONVAR:="L"
100:CONVAR:="C";
500 :CONVAR:="D";

-

END (* DEL CASE #);

IF X=1000 THEN CONVAR:="M~’

END; (% CONVAR %)

FUNCTION BA